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جمهورية مصر العربية 





الإدارة العامة لتنمية 
مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات مركز تطوير المناهج والعواد التعليمية 


العمبيوتر وتعنولوجيا 
المعنوجات والاتصالات 


الفصل الدراسي الثاني 





0 ۲۰1۸-۷ 





وزارة التربية والتعليم 


الكهعبيودتر وتكتلولوجيا المعلومات والاتصالاتب 


الصف الأول الإعدادى 
الفصل الدراسي الثاني 
إعداد 
د / أماني قرني إبراهيم د/ طاهر عبد الحميد العدلي 
مدير عام تنمية مادة خبير مناهج ورئيس قسم الكمبيوتر وتكنولوجيا 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات المعلومات بمركز تطوير المناهج 
نجوى صادق إبراهيم عبير حامد أحمد 
مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


استعانت اللجنة (في إعداد المادة العلمية ب ) 
دينا محمد حافظ سويدان رشدی سالم محمد 


مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة / 
9 0 ا موجة كمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
لكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات بالقاهرة 


مراجعة تربوية 
أ.د/ الفريب زاهر إسماعيل 
أستاذ تكنولوجيا التعليم 
ووكيل كلية التربية جامعة المنصورة 
مراجعة علمية 
أ.د/ محمد فهمي طلبة 
أستاذ بكلية الحاسبات جامعة عين شمس 
والوكيل السابق لكلية الحاسبات جامعة عين شمس 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


وزارة التربية والتعليم 


مقدمة الكتاب 


يعتبر التعليم في ظل العصر الذى نعيش فيه عاملاً حاسماً في تحديد مصير عالمنا : دولاً وأفراداً. 
مما يفرض على المؤسسة التعليمية ضرورة مسايرة التقدم التكنولوجي والعلمي. وقد نتج عن هذا 
تغيير في معايبر تقييم المجتمعات وفقا لمدى تطورها تكنولوجيا ومعلوماتيا وقدرتها على التحول من 
مجتمعات مستهلكة إلى مجتمعات منتجة للمعرفة. ونحن على ثقة في أننا نملك من العقول والقدرات 
والطاقات ما يُبلغنا ذلك الحلم. فقط نحتاج إلى العمل الدؤوب لاستثمار طاقتنا وإمكاناتنا المتاحة 
والعمل على اكتشاف الموهوبين والمبدعين من أبنائنا. 


تستند فلسفة مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات على إتاحة بدائل متنوعة من 
البرمجيات ومن ثم فقد تم اختيار مجموعة من البرمجيات تعمل تحت نظام التشغيل النوافذ 15/ا 
56 3 (وكذلك أنظمة التشغيل الأخرى) وتوظيفها في شكل أنشطة ومشروعات مع مجموعة 
البرمجيات المكتبية 01/16 غ1/160501ا. بما يحقق التسلسل المنطقي في ترتيب المحتوى العلمي وبراعي 
جوانب النموالمعرفي وا مهاري للمتعلم والجوانب المتكاملة لشخصية المتعلم في ضوء المعاييروالمؤشرات 
المتضمنة بمصفوفة المدى والتتابع للمادة الكمبيوتروتكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 


يتكون الفصل الدراسي الثاني من وحدتين. وتتضمن الوحدة الأولى من برنامج Sat‏ 
لتنمية قدرات المتعلمين على الإبداع والابتكار وتصميم وإنتاج الصور والرسوم المتحركة. كما تتضمن 
الوحدة الثانية مقدمة في أساسيات التعامل مع الإنترنت وخدماتهاء وتكنولوجيا الحوسبة السحابية, 
والاستخدام الآمن للإنترنت بحيث تغطي المهارات الرئيسة والمفاهيم الأساسية المتعلقة بالكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات. يتم تقويم أداء المتعلم عن طريق بعض الأنشطة والتدريبات 
والمشروعات. لتعزيز اتجاهات ومهارات التعلم الذاتي. وصولاً إلى مجتمع دائم التعلم. 


والله الموفق C66‏ 





فريق العهل 


۷ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


أهداف كتاب الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الصف الأول الإعدادى 


٠‏ استخدام أدوات الإنتاج التكنولوجية في دعم وتطوير تعلمه. 

٠‏ إنتاج بعض المشروعات التطبيقية رني الرسوم والصور المتحركة) باستخدام العمليات والبرامج 
والادوات التكنولوجية. 

- التعرف على المفاهيم والمصطلحات الأساسية لنظم تكنولوجيا المعلومات والاتصالات رالإنترنت‎ ٠ 
الحوسبة السحابية....)‎ 

٠‏ توظيف أدوات الاتصال التكنولوجية في تبادل المحتوى والرؤى مح الآخرين. 

٠‏ استخدام المصادر التكنولوجية في التعامل مح المعلومات الإلكترونية. 


٠‏ استخدام المصادر التكنولوجية ني معالجة البيانات وتقييمها وإعداد تقارير بالنتادج. 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلوعات والاتصالات ٤‏ 


وزارة التربية والتعليم 






جدونل الموصوعات 





ممه 


رقم 


١‏ شوعات 
لموضو الصفحة 


الوحدة الأولى: (برنامج 1ع561231). 





- الموضوع الأول: المفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام برنامج 5012101. 


- الموضوع الثاني: استخدام أوامر الحركة وأوامر التكرار. 


- الموضوع الثالث: التعامل مع خلفية المنصة 823010106 51306 ومظاهر 
الكائنات .Costumes‏ 


- الموضوع الرابع: أوامر القلم وأوامر تشعيل الصوت. 


- الموضوع الخامس: التعامل مع أحداث مجموعة (70أ56115) 
وأوامر التحكم الشرطی 15©79... |. 


١” 
١ 6 





الوحدة الثانية: (الانترنت). 
- الموضوع الأول: المفاهيم الأساسية للإنترنت. 


- الموضوع الثانى: بعض خدمات الإنترنت. 


- الموضوع الثالث: المفاهيم الأساسية للحوسبة السحابية. 


- الموضوع الرابع: خدمات الحوسبة السحابية. 


- الموضوع الخامس: الاستخدام الآمن للإنترنت. 





6 الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 





الوحدة الأولى 

التعامل مع أساسيات اليرمجة 

والتفكير المنطقى من خلال 
برنامجح Scratch‏ 


من المتوقع بعد نهاية الوحدة أن يكون الطالب قادرا على أن: 
.١‏ يتعرف أدوات ويرامج الإنتاج التكنولوجي (برنامج «اع56126). 
". يوظف بعض أدوات الإنتاج التكنولوجية في تنفيذ أنشطته التعليمية وتوصيل المهام التعليمية. 
". يتعرف بعض المفاهيم والمصطلحات العلمية لبرنامج 561261١‏ 
4. يتعرف أساسيات البرمجة والتفكير المنطقي من خلال البرنامج. 
ه. يحدد طرق حل المشكلات بطريقة سهلة وشيقة. 
5. يوظف البرنامج في إنتاج مشروعات إبداعية بسيطة. 
۷. يصمم قصص تفاعلية باستخدام البرنامج. 


/. يشارك زملاؤه في إنتاج مشروع. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1 


وزارة التربية والتعليم 





الموضوع الأول 
المفاهيم الأساسية للبرمجة 
ياستخدام برنامح (اع56:26 








في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 


ه يشرح برنامج 561311. 


يحدد أهمية برنامج اع56121. 

يتعرف الواجهة الرئيسية لبرنامج 56131©1. 

يحدد مناطق العمل لبرنامج 561311. 

يوظف بعض الأوامر المرتبطة بالحركة والتحكم والأحداث لإنتاج المشروع. 


يشارك زملائه في انتاج مشروع تعليمي (631765). 





الصف الأول الإعدادي 


لتعليم 
وزارة التربية وا 


Tegel: 
ch 
نامج‎ 
بر‎ 





ا١لللللسننسئل‏ َب | 3 


لمنطقي الرياضي 
لتفكير المنطقي الرب ' 
ات التفكير 0 
< 0 کے 
0 تعاون وجمب 
لمشكلا GS‏ 1ك الجماعى والتعاون 
2 تواصل والعمل الجماعر 
e a.‏ لغة البرمجة التعليمية والتي 
ا لتحليل بالإضافة ! ےا ی 
7 لعل داي 1 تخدم في 
ظ ظ ١‏ .6 لذدى 1 
دي اج ' “Scratch‏ والذم ت فى: ' 
و ية للنجاح والعمل 5000050 ا 0 
7 ا سيد وهذا 1 7 بكلات. خلال تطبيق بعض ١‏ ب 
ْ 0 ظ 5 لمتحركة من خلال تطبيق بعض 
ء ا تفكير | 5 | لعربية. فوق بعضها 
Ce‏ ن الإنجليزبة وا لتي توضع فوق + 
١ : 2‏ أوامر) والتي 
- 7 ت أو الأوامر 
: ا 615 (اللبنات أو 
atch‏ ۰ 
1 ها سس د 
5 1 ما يسمي 
ch 2.0‏ 
برنامج 0. 
يستخدم 


تلعب 
لبعض معين لمختلفة وكأنك تلعب 
ختلفة و 
ئنات ١‏ 
1 الكائ 
محه 1 
لتحقق : برمد 00 
المطلوب ere‏ 
حيث ااي فقط إلى اث 
ومفسية؟ ل فكرتك من مجرد أ متحر 
3 ث تحو 
اzں‏ ۴ حد 
أمكعات © 
بالمكعد 








عد وي 


ن he‏ کے 
e‏ 
لكي کح 
سخ عن af‏ 
ےک pon n‏ 


ا ا لاهو 


a 





۸ 
ت 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالا 
الكهبيوتر 


وزارة التربية والتعليم 


Scratch 2-1027 تعریف‎ 





يعتبر برنامج 5613161 لغة برمجة رسومية وتختلف عن باقي لغات البرمجة المتعارف عليها لأنها 
مصممة خصيصا لتعليم البرمجة بصورة مرئية والخطوات المنطقية لعمل برنامج بخطوات مرتبة تستخدم فيها 
التخيل والابداع والمشاركة ٠‏ وهى من أفضل الادوات لهذا الهدف» ويمكن من خلالها عمل قصص تفاعلية 
وتصميم العاب وتصميم رسومات واشكال متحركة بالإضافة للتأثيرات الصوتية على المشروعات التي تقوم 
بتصميمها بنفسك» كما يمكن مشاركة البرامج والملفات التي يتم انتاجها من خلال الانترنت. 





Scratch برنامج‎ > 


.١‏ يساعد على تعلم أساسيات ومفاهيم البرمجة مثل الشروط والتكرار والتعرف على الكائنات بصورة 
؟. برنامج مجاني يمكن الحصول عليه من الإنترنت .https://scratch.mit.edu‏ 

". يمكن التعامل معه سواء من خلال الاتصال بالإنترنت أو بدون اتصال بالإنترنت. 

.٤‏ يدعم اللغة العريية بشكل كامل. 

ه. يمكن استخدام برنامج 5613461 لعمل وتصميم تطبيقات تخدم باقي المواد العلمية بأسلوب يعتمد 


على الابتكار والتطبيق . 

.٦‏ يمكنك انشاء برامج بطريقة سهلة عن طريق تركيب الأوامر مع بعضها مثل التعامل مع المكعبات 
puzzle‏ . 

۷. يساعد على التفكير بطريقة منطقية بصورة مرئية دون الاعتماد على الحفظ في ترتيب الأوامر 
والخطوات . 


۸. يمكن تشغيل 56123161 على أنظمة التشغيل المختلفة مثل ×uہأا, .Windows‏ 


1 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


طرق تشغيل برنامج Scratch‏ 





عزيزي الطالب يمكنك التعامل مع برنامج 5613161 من خلال الموقع التالي 


scratch download‏ ل12111.©01. 12311١‏ 5// :71105 وذلك باستخدام أحد الطرق التالية: 


أولا: يمكنك تشغيل البرنامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالإنترنت (٤1Nا١0).‏ 


ثانيا: يمكنك تنزيل نسخة البرنامج على جهازك. وفي هذه الحالة لن تحتاج الاتصال بالإنترنت حيث 


يمكنك استخدامه بدون الإنترنت (©01]1115). 






E for secs 
امم ا‎ rob 


10 ل 
next costume‏ 
رف 


pick random fe to 10 
set size to ` 100 00 


Set rotat 
e left-righ 
۹ 
when clicked 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۰ 


وزارة التربية والتعليم 





الواحهة الرئيسية لبرنامج +52 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على الواجهة الرئيسية لبرنامج 5612361 


© Scratch 2 Offline Edito 
SCRATCH © Flev EditY Tips About Si CG o E 
Scripts Costumes Sounds 


Motion Events 
0 Looks I Control 
I Sound 1 Sensing 
1 Pen 1 Operators 
1 Data 1 More Blocks 





DS م1‎ CO se ell) 


point towards mouse-pointer 
go to x: €9 y: 0 


CO EO OATES تكن‎ 


xX: 240 J: -126 4 22771 CLEETETLI) 60 


Sprites New sprite: ® / &#l 
Eg 
EZE) EZE) 50 10 


New backdrop: Eg 


ھت / ف 








١١‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


أهم المكونات الشاشة الرئيسية لبرنامج 561211: 
١‏ - شريط القوائم. 
؟ - شربط الأدوات. 
*- منطقة المنصة ©5630 (يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع). 
٤‏ - الكائن ©5/111. 
-٥‏ خلفية المنصة (يمكنك إضافة خلفيات مختلفة للمنصة). 
5- منطقة الكائنات 5011165 (يوجد بها الكائنات المستخدمة بالمشروع). 
۷- شريط التبويبات (051101165-50101701)-]561101). 
/-منطقة البرمجة 8:63 561106 (يتجمع بها المقاطع البرمجية ' تركيب مجموعة من الأوامر 
الرسومية بترتيب معين"'). 
-منطقة مجموعات الأوامر 8:©2 5كاء8!0. 
٠‏ -نقطة (7,) وتمثل موضع الكائن على المنصة 51306. 


تغبير واحهة برنامج ل العربية 





العربية. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۲ 


وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب: لكى تتمكن من تغيير لغة واجهة برنامج 5613161 اتبع الخطوات التالية: 


١‏ - من شريط القوائم للبرنامج قم بالضغط على الرمز الموضح بالشكل التالي: 






Scratch 2 Offline Editc‏ كه 


الامطف 105 CS‏ «علم يم 





؟- من القائمة المنسدلة التي تحتوي على لغات عديدة اختر العربية كما بالشكل التالى. 


FEY FdtT Tips About 
SIE 
!ا" وان‎ aa 
الحربية‎ 
Araqonês 
SIE 
El EEE تار مهو‎ 
sel EEE ENN 
SIENA, 


watalã 





Cesky 


۱۳ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


- لاحظ تغيير لغة واجهة البرنامج إلى اللغة العربية وتظهر كالآتي: 


عن سکراتصس تتمیحات ”* تحریر +متف 689 


د اوه سم 


7 
الم خف هر i‏ 
وأ حو دت 


سواه 


1850 :¥ 240 دير 


ته حت بر > 





.Scratch 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱٤‏ 


وزارة التربية والتعليم 


نتحة مشروعك. 
نطقة التي يظهر عليها نتيج 
طالب تعتبر منطقة المنصة ©5630 هي المنطقة التي ب 
عزيزي الطالب تعند 
ونلاحظ بها التالي: 


٠ واد‎ 4 1 : 
| يظهر‎ .١ 






Mi;‏ في تغير حجم 


شاشة كما 
المنصة ©5630 إلى ملء الشا 


بالشكل التالي: 





شاشة ضع السابق. 
أ مرة اخرى يعود حجم الشاشة الى الوضع السا 
1 الضغط على نفس الرمز 450.1 


لمنصة ©51306. 
a‏ 0 و X‏ | 
0 يوضصح أبعاد مؤشر الفارة (۷, ( على 
الجن | 4) 128 :لا ِ 1 
.٤‏ الح 


الصف الأول الإعدادي 
١6‏ 





وزارة التربية والتعليم 


معلومات عن الکائن (٥۴ہ1 (Sprite‏ 





عزيزي الطالب لكي تستطيع عرض معلومات عن الكائن (ء٤أام5).‏ اضغط على الرمز © 








Sprites New sprite: ® / م وخ‎ 






Sprite1 89 
x: 0 :لا‎ 0 direction: 90° ك(‎ 
rotation style: زه ++ دع‎ 


can drag in player: 
© show: FW 





١-اسم‏ الكائن (يمكنك تعديله). 

؟-مكان الكائن ويحدده (المحور الأفقي قيم × والمحور الرأسي قيم لاء لاحظ المكان الحالي لكائن 
(القطة) على المنصة هو (0,0) ) 

*- اتجاه حركة الكائن (يمكنك تغير الاتجاه بتحريك الخط الازرق). 

4 - نمط دوران الكائن (يمكنك اختيار النمط المطلوب وذلك بالضغط بمؤشر الفأرة). 

ه- إمكانية سحب الكائن باستخدام الفأرة اثناء تشغيل المشروع. 


5-اختيار اظهار الكائن او اخفاءه من على المنصة. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1 


وزارة الثربية والتعليم 


2-0-7-7 





عزيزي الطالب يمكنك: 

« التحكم في تغيير مكان الكائن 501116 على المنصة بالضغط عليه و(السحب والإفلات) م28:07 & 18130. 
٠‏ التعرف على ابعاد المنصة ©5639 على المحور الأفقي × (الاتجاه الموجب الاتجاه السالب 'يسار 
المنصة"). والمحور الرأسي ۲ (الاتجاه الموجب ' أعلى المنصة". الاتجاه السالب "اسفل المنصة"). 

0-۷ يمكنك تحديد مكان كائن(القطة) يسار المنصة بتغير قيمة (لا, *) بالقيم (0 ,220-) حيث قيمة‎ ٠ 


> قيمة »ا -220-. 


۱۷ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


محموعات الىرمجه Scripts‏ 





مجموعات البرمجة كامااءS:‏ 
هي عبارة عن مجموعات مختلفة بها 510615 (الأوامر الرسومية الخاصة بكل مجموعة)» والتي 


تستخدم في المقاطع البرمجيةء وتتميز كل مجموعة بلون معين مختلف عن باقي المجموعات الأخرى كما هو 


موضح بالشكل التالي: 


SOUNAS‏ 111 0م) امات 

KI [Se 

Looks f Control 
Scripts مجمو عات البرمجة‎ E Sound [Sensing 

ren ا‎ Operators 

I Data More Blocks 


mire sles 


punt in directian a0, 
pint towards 









5 (هي الأوامر الرسومية البرمجية) 






المقطع البرمجي: 


هو مجموعة الأوامر التي يتم تركيبها بمنطقة البرمجة 8163 ]56110 بترتيب معين (كما تركب لعبة 


.(Puzzles 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸ 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على مجموعات 510615 5611015 المختلفة 
ولون كل مجموعة. 


عزيزي الطالب سوف نستعرض بعض المجموعات 5611015 التى تساعدك في تصميم وانشاء مشروعك وهی 


كالانى: 


e 


GLI pS lLrOSIUMES Sounds 





14 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


.١‏ مجموعة 01101/!: تحتوي على 5/0615 (الأوامر) تستخدم في حركة الكائنات أو دورانها أو تحديد 
الاتجاهات على المنصة اا 

؟. مجموعة 1217/61015: تحتوي على 810615 تستخدم في تحديد الحدث الذي يقع (أو الاحداث التي 
تقع) على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع مثل (الضغط على مفتاح من لوحة المفاتيح او الضغط على 
الكائن ....) 


۳. مجموعة 0015 !: تحتوي على 519615 تستخدم فى التحكم في انماط واشكال الكائنات والونها... 


Motion Blocks أولآً: مجموعة‎ 





التعرف على بعض 58800615 'أوامر" مجموعة 17/041017 مثل: 


الكائن يتحرك عدد معين من الخطوات ٠١(‏ خطوات)» ويمكن 


تغيير قيمة الخطوات. 


2© ممتععءل مت عمتمم اتجاه حركة الكائن (يمين -يسار 1 على - أسفل). 
right‏ (90) 


(-90) left 
(0) up 


22 3 


(لا , ×) نقطة انتقال الكائن لمكان (المحور الأفقي والمحور 
ئ 
الرأسي) على المنصة ويمكنك تغير قيمتها. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۲۰ 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك» قم بتحريك الكائن (القطة) على المنصة 51806 


باستخدام امر الحركة [rove O steps‏ دون ملاحظتك عند تغيير قيمة الخطوات 516/5. 





-عزيزي الطالب لكى تتمكن من تحريك الكائن الموجود على المنصة 56306 اتبع الخطوات التالية : 


١-من‏ مجموعة 1/0110 اضغط واسحب الأمر والقاء ه فى منطقة البرمجة 561101 
2 كما بالشكل: 


F6 Scratch 2 O 


@ File Edit Tips About TT 
م : : کک‎ 
1 Untitled = © Scripts Costumes ounds 
450.1 


[i Events 
1 Control 2 


x: 0 
:لا‎ 0 


move E16.) steps 


2 2 O 





۲ اطوط بالفأرة على الأمر دمء؟د 10 TTK‏ بمنطقة البرمجة .Script Area‏ 


۲١‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


ماذا تلاحظ؟ 
يتحرك الكائن على المنصة ©5630 بمقدار ٠٠١‏ خطوات. 
-يمكنك تغيير قيمة الخطوات في الأمر السابق إلى ٠١(‏ خطوة) | ”)© والضغط عليه مرة 


أخرى . 





عزيزي الطالب لاحظ التالي: 
ه٠‏ يتحرك الكائن على المنصة ©5630 بمقدار القيمة المكتوب في الأمر .move‏ 


٠‏ لتجربة أي أمر من أوامر المجموعة» يمكنك الضغط عليه بمؤشر الفأرة» وملاحظة تأثيره على الكائن 
'الدد 1 


Control Blocks نانياً: مجموعة‎ 








واو اا ا مستمرة أخرى للكائن على 
المنصة باستخدام Motion Blocks‏ و .Control Blocks‏ 





عزيزي الطالب لاحظ أن ترتيب مجموعة من الأوامر يعطى خطوات معينة تمثل مشروع بسيطهء ولعمل ذلك اتبع 
الآتي: 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۲۲ 


وزارة التربية والتهليم 


-اضغط واسحب أمر دمع O‏ فوا والقاء ه بمنطقة البرمجة 8:62 521101. 


امه 11 لاا كام عه 


_ Motion 1 NE 
عاض ةا‎ ِ Control 
|! sound 0 Sensing 





عفعاعن اط More‏ 1 


NUE ر‎ 


LEE steps 


turn Fy صد دا‎ 


-لعمل حركة مستمرة( ثانية) أضف أمر الحركة مرة أخرى وتركيبه تحت الأمر السابق كالآتى: 


-لاحظ ظهور خط أبيض أسفل الأمر لتوضيح مكان تركيب الأوامر. 


1 اله الك 


1 Fen ۲ pEeralûrs 
Lata 


TNE steps 





- لاحظ عند تنفيذ المشروع السابق» أن الحركة تمت بطريقة سربعة» ولمعالجة ذلك يمكن استخدام أمر 


(انتظار) من 510615 6٥٣٤٣٥1‏ وذلك باتباع الآتى: 


-اضغط واسحب أمر والقاء ه بمنطقة البرمجة 8162 5611014 كما بالشكل: 


Costumes Sounds 


1 Events 

1 Sensing 

1 Operators 
1 More Blocks 


move (30 steps 


EE‏ 30( 000 د 69 عامه 





نف الصف الأول الإعدادي 


Scripts 


[[ Motion 
1 Looks 
[ Sound 


1 Pen 


Data‏ ل 





وزارة التربية والتعليم 


الجدول التالي يوضح خطوات شكل المقطع البرمجي: 
الخطوة الأولى الخطوة الثانية الخطوة الثالثة 


mye steps 


mre 1 ا‎ | 


اا ا mye‏ 


mye steps 8 maye ا ا‎ 


وضع أمر 10076 وتکراره الامر ۷۵٤‏ يتم تركيبه في |الشكل النهائى للمقطع البرمجى بعد 
المكان المحدد ويظهر الخط تركيب الاوامر بترتيب تنفيذها 


الابيض بين الامرين 





ملاحظات هامة: 
٠‏ قيمة الانتظار يمثل ١(‏ ثانية). 
٠‏ تركيب مجموعة من الأوامر في ترتيب معين تسمى المقطع البرمجي. 
ه استخدم الضغط والسحب والإفلات للتعامل مع أي أمر (داخل) المقطع البرمجي. 


ه لعمل حركة مستمرة يمكنك تركيب الأمر عدة مرات. 





32 


عزيزي الطالب لعرض تنفيذ المقطع البرمجي للمشروع في منطقة البرمجة 8163 561101 نستخدم 


الحدث من 810615 E۷۵٣۲‏ » وبتم تركيبه فى بداية المقطع البرمجى كما بالشكل: 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلوعات والأتصالات ۲٤‏ 


وزارة التربية والتعليم 


A CS elel FH 
` Scripts 1 Costumes | Sounds | 










Looks | Control‏ ل 
Sound 1 Sensing‏ ل 
Operatd‏ ل Pen‏ 1 
MafF Blocks‏ 1 








when ciicked 


move 30 ˆ steps 
عع32م 5 ا ورع[لوور‎ key pressed 


252 #9 secs 
e C20 steps 


valî € sec 


7 when this sprite 6 









ywhen backdrop switches to backd move 30 steps 
.رايا‎ 4 ACS 


move 130 steps 











٠١!» > 10‏ | ارين 


لاحظ أن: 


-لتنفيذ المشروع بالحدث | سم ضغط على الرمز | › ولإيقاف التنفيذ اضغط على الرمز © . 


-لفصل تركيب أي أمر من أوامر المقطع البرمجي» نبدأ بسحب الأمر الأدنى في الترتيب إلى أسفلء حيث 
يفصل الأمر مع باقي الأوامر. 


o‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


E 





مات عن الکائر (ہInf :)(Sprite‏ 


يمكن تعديل اسم الكائن - يمكن تغيير مكان الكائن بتغيير قيم (۷,× ). 
- كما يمكن التحكم في اتجاه حركة الكائن ونمط دوران الكائن. 

- يوجد إمكانية لسحب الكائن باستخدام الماوس في حالة تشغيل المشروع. 
- يمكن التحكم في اظهار او اخفاء الكائن على المنصة. 


1 عات Scripts‏ المثا 














- مجموعة 1/106100: تحتوي على أوامر تستخدم في حركة الكائنات أو دورانها أو تحديد 
الاتجاهات على المنصة. 
- مجموعة 21761715: تحتوي على أوامر تستخدم ف تحديد الاحداث التي تقع على الكائنات لبدء 
خطوات البرنامج مثل (الضغط على مفتاح من لوحة المفاتيح أو الضغط على الكائن ....) 
- مجموعة0015!: تحتوي على اوامر تستخدم في التحكم في مظهر الكائن ولونه. 
المقطع البرمجي: 
هو مجموعة الأوامر التي يتم تركيبها بمنطقة البرمجة 8163 561104 بترتب معين (كما تركب لعبة 


.(Puzzles 














الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات 4 

















وزارة التربية والتعليم 





×K‏ ا 
Scripts Costumes Sounds‏ 


Motion Events 
[Looks [[ control 
1 Sensing 
1 Operators 
1 More Blocks 


(10 
turn (XX 15 degrees 


SD 15 


;س90( CIS ell‏ 12 غخمتمم 


point towards mouser- pointer 


O > ©39 ٠: 63 
)01م -6 2015 150 0ه‎ 


X: 240 :ا‎ -126 4 022592117 EE ا‎ cco) 


Sprites New sprite: ® / &ã لت‎ 


Tro] 


1 backdrop change y by C10 


© مغ ير غمه New backdrop:‏ 


دق ل / اهنا 











۷ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


۸ 


۹ 


الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموصوع التاتني 


استخدام اوامر التكرار واوامر 
الحركة 
0 4 
الاهداف 
من المتوقع في نهاية هذا الموضوع أن يكون الطالب قادراً على أن: 

۰ يستخدم أوامر التكرار 2مم forever 8. Re‏ من مجموعة .Contro|‏ 
٠‏ يحفظ المشروع. 
٠‏ يستخدم شريط أدوات التحكم. 
ه يضيف كائن جدید ©5211 .New‏ 
٠‏ يوظف المقطع البرمجي في منطقة البرمجة 81623 561106. 
ه يستخدم أحداث 01855 لإ©كا في انتاج مشروع تعليمي. 


ه يشارك زملائه في إنتاج مشروعة التعليمي. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ٠‏ 


وزارة التربية والتعليم 


أوامر التكرار داخل المقطع البرمجى 





عزيزي الطالب تعرفت في الدرس السابق كيفية وضع أمر الحركة أكثر من مرة فى المقطع البرمجي. 
وفى هذا الدرس سوف نقوم بعمل الحركة دون إعادة وضع الأمر مرة أخرى (دون تكرار الأمر في المقطع 
البرمجي) 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك صمم مشروع (مستخدماً المثال السابق) لتكرار عدد 


محدد لحركة الكائن على المنصة 51306, مستخدماً أوامر الحركة وأوامر التكرار. 


-عزيزي الطالب لعمل تكرار لأمر أو تكرار لمجموعة من الأوامر داخل المقطع البرمجي يمكنك استخدام 
n1‏ ك5كاء510 والتى يوجد بها أوامر التكرار الآنية: 


51 15 نا 51 





Motion‏ لآ 

ا Looks‏ لآ 

)مضت تت Sound‏ 1 

أولا: تكرار (عدد مرات محدد 5( ويستخدم الامر repeat‏ ج Operators‏ ا [Pen‏ 
[Data [More Blacks‏ 


iE 10, 
3 


ثانياً: تكرار (لا نهائي من المرات) ويستخدم الأمر forever‏ 
رك 









۳١‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


أولاً: لكي تستطيع تصميم مشروع تكون فيه حركة الكائن مستمرة عدد محدد من المرات اتبع الآتي: 


-اضغط على مجموعة 01071501© 810615 تظهر الأوامر. 
-قيتط انيكب افر والقاء ه في منطقة البرمجة 8162 561104 كما بالشكل: 
3 ) 


- 1ل نا حار و 





0 أن ألا‎ 51 1 Events 
[Sound [sensing 
Perî 1 امنا‎ 31015 

More: Blacks‏ 1 033 ا 







repeat 10| 
ال‎ 
when 
Forever 
NE steps 
س و‎ 


wait 22 SECS 





-قم بترتيب وتركيب الأوامر كما بالشكل التالي: 





cqic-kesrl‏ اہج 
10 اوا 
جوع عه لاج SS EOE Bn,‏ 


دم - 


move 30 steps 


5 
2 ل‎ ES 





-لاحظ عزيزي الطالب أنه يمكنك التعديل في: 
٠‏ قيمة الانتظار فى أمر 0/211 ( ٠,5‏ ثانية بدلا من ١ثانية).‏ 


ه قيمة التكرار فى أمر 0©21»!. 


e 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 3 


وزارة التربية والتعليم 


ثانياً: تتكرر حركة الكائن بعدد لانهائي من المرات: 





ين ات ساعن ست کا وم عمق ر ب کک 


ع re S10‏ 
من أمر التكرار (المحدد) › دون ملاحظتك. 


عزيزي الطالب سوف تلاحظ في شكل المقطع البرمجي التالى أن حركة الكائن clicked‏ نوع دارب 


forever 


تتكرر بعدد لانهائي من المرات»ء ولإنهاء تنفيذ المشروع اضغط على مفتاح moye steps‏ 


الإيقاف © `° E‏ .لا ا TEL‏ 
كت 








المنصة ©51306. 


۳ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





5 زيزي الطالب لحفظ مشروعك قم بعمل التالي: د O‏ بدا ات دك ةا 2 


New 


١-من‏ قائمة ١٥اأ۴‏ اختر 35 82۷0 حفظ باسم. 


pen 


؟ - حدد مكان حفظ الملف على أي وسيط التخزين. Save‏ 
Record Project Video 5 ١ . |‏ 
Webs 12‏ ا التراء وات 
Check fOr UpAaAlES‏ 


uit 
















5 





PIE‏ ج1117 
لفو 3 ١‏ 
1 


ev New folder 82 > © 








3 مكا‎ + « | 1 1 3 7 
ل‎ % Favorites ا ص‎ Libraries 3 
الحفظ‎ Wl Desktop ١| System Folder 
B8 Downloads 
| Recent Places MR-Roshdy 
System Folder 


Libraries 
|| Computer 
Documents System Folder 
الى‎ Music 
Pictures - 
E Videos System Folder 
File name: first_1 


Save as type: | All Files )*.*( 







> Hide Folders 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات إن 


وزارة التربية والتعليم 


الطرق المختلفة لإضافة كائن حديد 166:م5 بياءلم 





.Sprite 


-عزيزي الطالب توجد طرق مختلفة يمكنك استخدامها لإضافة كائن جديد كما يلي: 


NEW SPRITE BUTTONS: 
م‎ Choose from the library © كائن من مكتبة الكائنات.‎ ةفاضإ-١‎ 
© ' Paint your own sprite .)56121©1 ؟-رسم الكائن على الرسام (داخل برنامج‎ 


٣-تحميل‏ كائن من ملف مخزن على أي وسيط تخزين. 9 Upload your own image or‏ ف 





@ 0 Take a picture (from a webcam) . -أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الوبب‎ ٤ 


o‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


New Sprite xıxح<‎ jiاك إضافة‎ 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بإضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات لبرنامج 
Scratch‏ باستخدام شربط الأدوات da‏ زه Mew sprite‏ بمنطقة لوحة الكائنات . 
aS‏ 





عزيزي الطالب لكي يمكنك إضافة كائن جديد من مكتبة الكائن برنامج 56123161 اتبع الخطوات التالية: 
-اضغط على الشكل بهي بشريط الأدوات إضافة كائن. 


-تظهر نافدة مكتبة الكائن وفيها مجموعات كبيرة من الكائنات مقسمة إلى فئات مختلفة مثل: فئات 


( 82117315 و مامہ٥۴...)‏ كما بالشكل التالی: 


Sprite Library 
9 وم‎ 
| حم عد‎ | 4 | 
1080 Hip-Hop Airplane Adrian Alex 
Anna Ode to Code Antennae 
1 6 7 1 -اختر كائن(الكرة).‎ 
Avery Walking Ball Ball-Soccer Ballerina 


-اضغط على مفتاح .OK‏ 





الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات 58 


وزارة التربية والتعليم 


لاحظ أن: تم إضافة كائن(الكرة) على المنصة 56306, وايضا في تم إضافته بمنطقة لوحة الكائنات بجانب 


باقى الكائنات الموجودة كما بالشكل التالى: 


© حي 


x: 240 


180- ديا - 
عتم وزع بر ® New sprite:‏ 


1 
و 


التعامل مع الملفات ببرنامج 5612261 





عزيزي الطالب يمكنك التعامل مع الملفات ببرنامج 5613161 من خلال إنشاء ملف جديد أو فتح ملف سبق 
حفظه وذلك للتعديل فيه. 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش كيف يمكن: 
-إنشاء ملف جديد؟ 


- فتح ملف تم حفظه من قبل؟ 


۳۷ الصف الأول الإعدادي 





وزارة الثربية والتعليم 


عزيزي الطالب لكى تستطيع التعامل مع الملفات في برنامج 5613161 وذلك لإنشاء ملف مشروع جديد أو 


فتح ملف مشروع سبق حفظه استخدم القائمة الرئيسة كالآتي: 


-إنشاء ملف جديد: 


ظ 
اختر File > New‏ 


Open 





SEU: 

ا 

0ع آنا أعع زمعط Reel fe‏ 
ع1 5ع ثلا 0غ 511216 
5 ]10 )ا 0211 


Quit 


-لفتح ملف سبق حفظه للتعديل فيه: 


File > 0مpen اختر‎ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 7 


وزارة التربية والتعليم 


التعامل مع الكائنات على المنصة ©5130 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على اختيارات شريط أدوات التحكم» وكيف 


-عزيزي الطالب يمكنك التعامل والتحكم في الكائنات على المنصة من حيث (تكبير» تصغير....) باستخدام 


اختيارات شربط أدوات التحكم. TEC OKIE‏ 





انا لا 


والجدول التالي يوضح تأثير كل رمز على الكائن على المنصة: 





سز ا 


التأثير تصغير الكائن تكبير الكائن مضاعفة عدد مسح الكائن مساعد البرنامج 
الكائن 





۳۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك استخدم الاختيارات المختلفة لشريط أدوات التحكم لكي 


تتمكن من التعامل مع كائن (الكرة) . 


-عزيزي الطالب لكي تتمكن من التعامل مع كائن (الكرة) من حيث: 


أولاً: تصغير حجم الكائن: 


E سد‎ en - 


- اضغط على كائن الكرة عدة مرات دون ملاحظتك 





ثانياً: تكبير حجم الكائن: 


- اضغط على الرمز | ١‏ . 


- اضغط على كائن الكرة عدة مرات دون ملاحظتك: 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1 


وزارة التربية والتعليم 





ثالثاً: مضاعفة عدد الكائن (الكرة): 


لل( ا 
E E,‏ 


د اضغط على الرمز E‏ 
- دون ملاحظتك: 








- لاحظ أنه يمكنك الضغط على مفتاح 5171756 من لوحة المفاتيح مع أي رمز من شريط أدوات التحكم 


وذلك لاستمرار تأثير الرمز النشط دون الضغط عليه مرة أخرى. 
رابعا: استخدام المساعد: 


-استخدم الرمز أ بخ لمساعدتك في شرح أي أمرء كما بالشكل. 







5000 10 f All Tips 





0 ا‎ 505 Control 
Sensing g0 Io mouse-pointer 
[ren perators Go to the location of the mouse-pointer or 


0 اناصة 1 


More Blocks Gf another spiile 


puint towards 
when spats key pressed 
:عد هذ دمو‎ -1 PO © E 
to mûuse-painkter 


0 





qu to mouse pointer?) 


1e -1 A when this sprite clicked‏ الا 
to Sprited‏ مو ١‏ 
change x by‏ 





Choose from the Menu: 





change y by mouse-pointer 


كم 111101158 0] 0 








٤١‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة الثربية والتعليم 


استخدام القائمة المنسدلة للكائن 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على كيفية مضاعفة عدد الكائن باستخدام 


القائمة المنسدلة للكائن؟ 


زی الطالب سبق وتعرفت على اسنتخدام:اختيان ارمز 2 من شريط أدوات التحكم لمضاعفة عدد 


الكائن. ويمكنك ايضا باستخدام اختيارات القائمة المنسدلة للكائن مضاعفة عدده كالآتى: 


١‏ اضغط بالمفتاح الأيمن للفأرة على الكائن( القطة). 


اختر ٥٤دءiام0u‏ من القائمة المنسدلة. 


-لاحظ يتم مضاعفة عدد الكائن على 
المنصة (5430©6) وايضا في جزء لوحة 


الكائنات. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 






N @ ino 


. ڪڪ 
duplicate‏ 


delete 
save to local file 


بف 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش كيفية حذف كائن 5011161 باستخدام اختيارات 


القائمة المنسدلة للكائن. 


عزيزي الطالب لكي تستطيع حذف أي كائن بمنطقة الكائنات اتبع التالي: 
- نشط الكائن المطلوب حذفه (بالضغط عليه). 
- اضغط على المفتاح الأيمن للفأرة. 


- اختر 061616 من القائمة المنسدلة. info‏ 
duplicate‏ 


“save to local filê 






-لاحظ حذف الكائن من لوحة الكائنات» ويتم ايضا حذفه من على 


hide 


4 


المنصه. 


۳ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


لاحظ عزيزي الطالب باستخدام قائمة 1014 من شربط القوائم الرئيسة للبرنامج يمكنك الآتي: 
- للتراجع عن حذف الكائن اختر ©006161الا. 


- لتغيير نمط المنصة 56306 أثناء التصميم إلى (نمط منصة صغير) اختر ©5136 5121/١‏ 


. Layout 






7 
, 
کي 
4 


cratch 2 Off 
ا ا‎ 





Undelete 







Small stage layout 






Turbo mode 


التعامل مع المقطع البرمجي 


سك 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش الاختيارات المختلفة للقائمة المنسدلة للمقطع 
البرمجى بمنطقة البرمجة 81:2 561101. 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات £ 





وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب في الدرس السابق تعرفت على مفهوم المقطع البرمجي (مجموعة الأوامر التي يتم 
تركيبها بمنطقة البرمجة 81623 561106 بترتيب معين (كما تركب لعبة 2022165))., ولكي تستطيع التعامل 
مع المقطع البرمجي اتبع الآتي: 

- اضغط على المفتاح الأيمن للفأرة لتظهر القائمة المنسدلة وتحتوي على عدة اختيارات كما بالشكل 


التالى: 


2 


when clicked 


duplicate 
sef rotation style delete 


rapeat oo] add comment mS _ 


help 
E LO ت ا كدر‎ 
المقطع البرمجي‎ move iD steps 
lL O. 
Fk 


mex cose 


if on edge, bounce 
3 














56 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك صمم مشروع تستخدم فيه بعض الأحداث من مجموعة 


1ع للتحكم في حركة كائن (السمكة) كما بالشكل التالي: 











عزيزي الطالب لكي تستطيع التحكم باتجاهات حركة كائن (السمكة) على Control‏ ل[ [Looks‏ 
المنصة باستخدام أسهم لوحة المفاتيح (مثل العاب الكمبيوتر) اتبع الآتي: [Sound [Sensing‏ 
Jperalors‏ ا Pen‏ ا 

[ 02: [More Blocks 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ٤٦‏ 


وزارة التربية والتعليم 


- أضف الكائن (السمكة) من مكتبة الكائنات بالبرنامج. 


- اختر الحدث من Events Blocks‏ . 


هذا الحدث يتم عند الضغط على مفتاح( م 


- اضغط على سهم قائمة اختيارات الحدث cey pressed‏ + عقمءد وعواييب 


س 





- تظهر قائمة منسدلة تحتوي على اختيارات لأحداث (مرتبطة بأزرار لوحة المفاتيح تحدث عند الضغط 


عليها). 


SPACE 


Ip لاتق‎ 
when S5pacê E kl 


EAI, 





5 قم بتركيب المقاطع البرمجية كما بالشكل التالي: أحداث اتجاهات الاسهم 


left 31 ان‎ 


I 11:1 ليقت‎ | |) | 


change y by 


LLC LL a I | SI MLE 


| move steps 11112١ لال‎ OSL 


TIS GLI لعججعهم بنععا  اما‎ 


(33© برد بر EEE‏ 





لاحظ: 
- يتم تنفيذ المشروع عند الضغط على أحد مفاتيح الأسهم بلوحة المفاتيح. 
- لاحظ حركة الكائن (السمكة) تكون في اتجاه السهم بدون تعديل اتجاه. 


43 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش في جه 
المشروع السابق كيفية تغيير اتجاه كائن (السمكة) باستخدام أسهم 


^ 
المفاتيح + 4 ¥ في لوحة المفاتيح كما بالشكل. چو ج s>‏ 


-عزيزي الطالب لكي تستطيع تغيير اتجاه كائن (السمكة) على 


المنصة 51306 قم بتركيب المقاطع البرمجية مستخدما الحدث -90 poînt in direction‏ 
right‏ (910) 
B0} left‏ 








(Oj up 
{180} down 





key pressed‏ ا اا 
|0 ا DT‏ 


0 100 


| when left arrow when right arrow key pressed 


RL يك ني‎ -90 > | poînt in direction € 


| move 10 E | move ) 10 Ee 


when down arrow key pressed 
point in direction 


| move 10 Ee 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ٤۸‏ 


وزارة التربية والتعليم 


أوامر التكرار :Repeat Blocks‏ 
-يستخدم ۸٥٥۹3۲‏ لعمل تكرار محدد بعدد مرات. 
- يستخدم ۴١١١۷۴١‏ لعمل تكرار لانهائي من المرات. 
لإدراج كائن جديدع50116 "٠W‏ يوجد أكثر من طريقة: 
١‏ - اختار من المكتبة (مكتبة البرنامج). 
؟- ارسم الكائن. 
*- تحميل الكائن المطلوب. 


4 - صورة من كاميرا الوبب. 
التعا الملفات: 


حفظ ملف - ملف جديد - فتح ملف- عمل فيديو. 


استخدام شريط أدوات المؤشر: 


وظيفة كل رمز كما يلى فى الجدول التالى :- 








564 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 2 





وزارة التربية والتعليم 


السؤال الثانى: وضح الفرق بين أوامر التكرار الآتية: 





السؤال الثالث: وضح مع الشرح خطوات ادراج كائن جديد في برنامج 56121©1: 


اه الصف الأول الإعدادي 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


o 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموضصوع التالت 
التعامل مع 
حلفم العتصت Stage Backdrop‏ 
و#0مطاشر الكاتنات Costumes‏ 


۶ 5 
الاهداف 
في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
ه يغير الخلفية 83610100 للمنصة 51306. 
٠‏ يتحكم في المظاهر المختلفة (0051101765)) للكائنات. 
٠‏ يوظف أوامر المظهر ١0015‏ في إنتاج مشروعه. 


٠‏ يتعاون مع زملائه في إنتاج مشروع تعليمي. 


۵ يستنتج أفكار مشروعات جديدة. 


or‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


[EZÎ 2222 E] ıı شريط‎ 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على شربط التبويبات و التبوبب 





الخاص بمظاهر الكائنات والخلفية المنصة( 60514005765 أو .(Backdrop‏ 


شريط التبويبات: 
يوجد شريط التبويبات بواجهة برنامج 5613161, وهو من أهم الأجزاء في البرنامج حيث يُمكنك من خلاله 
التعامل مع : 


- تبويب 5611015: (التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومنطقة البرمجة). 

- تبويب 501010: (التعامل مع تشغيل وتسجيل الاصوات). 

- تبويب ( 051410017265© /أو 83610105): (التعامل مع مظاهر الكائنات /أو خلفية المنصة) والتعديل 
فيهما. 

عزيزي الطالب لاحظ في تبويب ( 60511001785/أو 836©101706) التالي: 


أولاً: عند تنشيط الكائن يظهر تبوبب (0051101765)). | Scripts Sounds‏ 


ثانياً: عند تنشيط خلفية المنصة ©5180 يظهر التبويب (836101005) بدلاً من (0051410011165) كما 
بالشكل التالي: 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 4ه 








وزارة التربية والتعليم 





عند تنشيط الكائن يكون 


عند تنشيط الخلفية يصبح 
التويب Costumes‏ 


التبويب 5م120170ع823 





ما رار - 


لك 


Sounds Scripts Backêrops Sounds 


0 Son Motion J E 


| Looks 1 01101 1 Looks / 01111م)‎ 1 

1 30011 | Sensing | Sound 1 Sensing 

1 Pen 1 peralors 1 0 آ‎ Operators 
آ‎ Lata 0 More Blocks آ‎ Data | More 6| عجان‎ 


لاحظ ا 
-عند الضغط على تبويب 0054101765© في الحالتين يمكنك استخدام أدوات الرسم والألوان المتاحةء وذلك 


للتعديل والرسم كما بالشكل التالي: 


Scripts Backdrops Sounds 


E backdrop! DD © Clear Add apc 00 ل‎ 
ذْ / لف‎ 


1 


backdrop1 
480x380 


م # SR #3 e‏ ادك :| ملا 


2% 15 لكا 
80١! ١ _ HEH 100%‏ 


لا 
Bitmap Mode‏ 
لها لها BU: HUN‏ | 
SOOO 2122 Convert to vector‏ 





00 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





التعامل مع خحلفبه المنصه Stage Backdrop‏ 


خلفية المنصة ©5130: 
هي الصورة التي تغطى (أو يتم إضافتها) المنصة ©54306, وتكون خلف الكائنات لتضيف للمشروع الشكل 


الجمالى. 


e 





-عزيزي الطالب يمكنك التعامل مع خلفية المنصة من الجزء الخاصة بها 236101072 موه)S‏ كما بالشكل 
الثالى: 


e 








Sprites New sprite: © / خخ‎ @ 


5 
خلفية المنصة‎ 
ريأككب‎ 
AES mw 
Sprite1 


backdrop 





New ba dGcdrop: 


قا ذ/ اهنا 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 05 


وزارة التربية والتعليم 


الطرق المختنلغة لإضافة خلفية المنصة مطBackdro Stage‏ 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش الطرق المختلفة لاختيار خلفية المنصة 543906 
> دون ملاحظاتك. 


عزيزي الطالب يمكنك اختيار صور كخلفية للمنصة ©5530 لمشروعك الذى تقوم بتنفيذه أو القصة التفاعلية 
التي ستقوم بتصميمهاء وذلك من خلال 036101075 "٠W‏ في جزء خلفية المنصة باستخدام أحد الطرق 


بها 


التاليه: 


Sprites اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج.‎ .١ 


خلفية المنصة 










AES Stage 
1 backdrop 
backdrop 0 


بالبرنامج. ات 
:ملعت هط New‏ 





۳. تحميل صورة خلفية من ملف على 
وسيط تخزين. 


.٤‏ استخدام الكاميرا في تصوير صورة للخلفية. 


oV‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


إاضافة خحلفية للمنصة Stage Backdrop‏ 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك تعرف على كيفية إضافة خلفية للمنصة باستخدام 
0 ثلاعل١ا‏ من خلال مكتبة الخلفية بالبرنامج. 


عزيزي الطالب لكي تتمكن من إضافة خلفية للمنصة لتناسب مشروعك اتبع الآتي: 


- اضغط على الرمز /! 


- تظهر نافذة مكتبة الخلفيات /ا15131-ا 83610707 والتي يوجد بها العديد من الصور توضع كخلفيات 
للمنصة. 

- اختر أحد الصور المناسبة للمشروع. 

- اضغط على 0 دون ملاحظتك. 





Backdrop Library 


baseball-field 












Music and Dance 
Nature beach malibu 
Space 
Sports لهذا‎ 
ء:‎ E $ 8 
1 a 


00002 bench with view 


5 





0 4 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۵۸ 


وزارة التربية والتعليم 


- لاحظ يتم إضافة خلفية للمنصة 56306 وهي الصورة التي تم اختيارها كما بالشكل: 


Hackdrops 501‏ كام اتات 





© م 
تعد ل |0001 Motion‏ | ا 









0 Looks ١ Control 
[Sound [sensing 
ren [Operators 
[Data [More Blocks 


a Stage selected: 
Mo motion blocks 


MAO ¥ F2 


تاذ / 4 





إضافة خلفية المنصة 51206 





صورة الخلفية. 
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وزارة الثربية والتعليم 





-عزبزي الطالب عند تنشيط خلفية المنصة ©5130 يظهر التبوبب 5361017025, وعند الضغط عليه يمكنك 
استخدام أدوات الرسم والألوان المتاحة» وذلك للتعديل والرسم في خلفية المنصة كما بالشكل التالي: 
شريط أدوات التعديل 


Scripts Backdrops | Sounds 


١ New backdrop: 
شد تنالت‎ [bedroom1 | Add 
كه / لف‎ a > 


1 


backdrop1 
480x380 


New backdrop: 


۵ذ 


١ 
ناآ‎ 
0 
T 
۵ 
g7 
5 
قر‎ 


ا© 2ه 
100% 


Bitmap Mode 
Convert to vector 





٠‏ عند الضغط على اختيار ٤وا‏ 1656 4110 (بشريط أدوات التعديل) تنعكس صورة الخلفية أفقياً وكأنها أمام 


المرآة كما بالشكل التالي: 





2 © | Clear | Add 


Scripts Backdrops Sounds 


en" = © 






New backdrop: 


نت ل / ف 


| bedroom 


backdrop1 
480x380 





Sprite1 


"اام م © يه EHS‏ 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1۰ 











وزارة التربية والتعليم 


٠ه‏ عند الضغط على الاختيار «1/ل001 من 1110 تنعكس صورة الخلفية رأسياً كما بالشكل التالى: 


BD © Clear | Add | Import! وم ا‎ | 
Seripts Backdrops Sounds 
New backdrop: HT ESEN 2-3 
| bedroom1 »© لم‎ Clear Add port A 610 | a 
نت خث / ف‎ 


1 





backdrop1 
430x380 





X: 240 ¥: -180 @ 


شاك / ¢ 





¥ Hi  %& = © 5 5 





لاحظ: 
عزيزي الطالب للتراجع عن أحد الاختيارات» يمكنك الضغط على مفتاح التراجع كما بالشكل: 






Clear | Add | Import! 71 ر‎ 


مفتاح التراجع عن أي 
اختيار (تعديل أو الرسم) 


٩۱‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة الثربية والتعليم 


ثانياً: تبويب 051101115© من شريط التبويبات 





عزيزي الطالب يقصد بمظاهر الكائنات هي الأشكال المختلفة لنفس الكائن» ويمكنك التعرف على مظاهر 
الكائن النشط عند الضغط على تبوبب 0511011365©: حيث أن كل كائن يمكن أن يكون له أكثر من شكل كما 
بالشكل التالي: 


کو 15م CTI‏ 
15انامة ©6 عازه رع در رراعوت Hew‏ 


تقذ / 4 


1 


New costume: 
® ¢4 / ھت‎ 


ا 








ballerinra-ã 
Ix 


2 


د 
اد 





كائن له عدد ۲ 35 
كائ“ ل4 كك 
من مظهر. 


ballerira-b ٠ 5 
a1 من مظهر‎ 


ballerina=& 
Fara 





ballerina 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1۲ 





وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لكي تستعرض أشكال مظاهر الكائن اتبع الخطوات الآتية: 
.١‏ نشط الكائن فى منطقة الكائنات 50111©65. 
؟. اضغط على تبوبب 005141001765 في شربط التبوببات» لاحظ عرض الأشكال المختلفة لنفس الكائن. 
۳. يمكنك التعديل في مظهر الكائن باستخدام أدوات الرسم والألوان. 


؛. استخدم أدوات الرسم والألوان للتعديل في مظهر الكائن. 


منطقة الرسم ل | 0 
واللوان لديل في سے جني لکا مه 


» كك 1 5550 << حل‎ > 
. FleY EditY Tips Abo. 
ا کک کر‎ CAD EUROS 


ا 
33 


7 


1: -125 ¥: -0 
© 2 © 
Sprites New sprite: ® لت & كر‎ 100% 


1 ا‎ 
© سم‎ vector Mode 
وا‎ 
اله ر‎ Convert to bitmap 





لاحظ عزيزي الطالب أنه يمكنك: 


.١‏ استخدام شريط الأدوات للتعامل مع الكائن كما سبق شرحه في تعديل خلفية المنصة. 


® @ | Clear | Add || Import | { ial S2 


". إضافة مظهر للكائن بأشكال كائنات مختلفة عن شكل الكائن نفسه.كما بالشكل التالى: 


30 الصف الأول الإعدادي 





وزارة الثربية والتعليم 









0 1انان5 11ل ما 2ه ار 


New costume: 
ت د “ ج‎ 


3 1 





عع الااعومت 
Hx 110‏ 
3 
Stage‏ 
! كحيت اهنا ته 
zall flying‏ 
Feng backdrop: HESE‏ 


كم كع / لھ 








الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات 1 


وزارة الثربية والتعليم 


عزيزي الطالب يمكنك التبديل بين مظاهر الأشكال المختلف للكائن باستخدام الأمر 0-7 من 


مجموعة 10015 وذلك باتباع الآتى: 


.Sءاأما‎ A۸١٠١4 والقاء ه في المنطقة البرمجة‎ next costume | اضغط واسحب أمر‎ .١ 
؟. اضغط على الأمر في المنطقة البرمجة.‎ 


۳. كرر الضغط أكثر من مرةء ماذا تلاحظ؟ 


SCripÎS OSUMES SOUN AS 


00 ل‎ Events 
ED: مما‎ 111 
1 J Sensing 
[Pen 
J Data 


Operators‏ ل 
f More Blocks‏ 


e Hello! il 2 Ea 





say 
]ها‎ Far ) زع‎ Ss 
E Hmm... 








sawıkeh coslırnyre tt dogl-a 





-عزيزي الطالب لاحظ تبديل شكل مظاهر الكائن المختلفة» مما يوحى لك أن الكائن يتحرك في نفس المكان. 


ع 


أمثلة على المظاهر (الأشكال المختلفة) لبعض الكائنات كالتالي: 


56 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


.١‏ تبديل بين مظاهر كائن (القطة): 





؟. تبديل بين مظاهر كائن (الخفاش): 





۳. تبديل بين مظاهر كائن (لاعبة): 


لاحظ: 
- عند تطبيق الأمر©0©00511017 ۸٥×٤‏ تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن. 
- لإظهار حركة الكائن بمظاهره المختلفة يمكنك وضعه داخل أوامر التكرار. 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك صمم مشروع لتحريك كائن على المنصة والتبديل بين 


مظاهره المختلفة. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 3 





وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب لتوضيح تبديل المظاهر المختلفة لنفس الكائن مع حركته على المنصة قم بتركيب وترتيب 
الأوامر في المقطع البرمجي التالي: 


تركيب الأوامر الوصف ملاحظات 





.١‏ الحركة (عدد ٠١‏ خطوات). 
؟. التبديل بين مظاهر الكائن. 
". الانتظار فترة زمنية مقدرها (ه5, ٠ثانية).‏ 


ه اضغط على الرمز”/ لتنفيذ 
الأوامر 

ه غيير قيمة التكرار (١٠٠مرة)‏ 

| 4. وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد | ه سجل ملاحظاتك. 


1 10; steps 
م‎ 
next COSTUME 


TT O. Ee 





(عدد ۳۰ مرة). 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك عدل مشروعك السابق كالآتي: 


- أضف كائن جديد» وأعرض المظاهر المختلفة للكائن كما بالشكل: 


1۷ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 





۵ استخدم أمر التكرار المستمر ۴٥۲٥۷١۲‏ بدلا من أمر 6806©214. 


٠‏ استخدم الرمزين © ا لتشغيل وإيقاف البرنامج: 


عزيزي الطالب لكي تستخدم نفس المقطع البرمجي للمشروع مع تغير بعض الأوامر اتبع الآتي: 
ه أضف الكائن الجديد (الشكل المطلوب) إلى منطقة الكائنات. 
ه سبق وقمت بعمل المقطع البرمجي لحركة كائن (القطة) للتبديل بين المظاهر المختلفة فيمكنك توفير 
الوفت في تركيب نفس المقطع البرمجي وذلك بنسخه إلى الكائن الجديد باتباع الاتي: 
٠‏ اضغط واسحب المقطع البرمجي لكائن (القطة) بمنطقة البرمجة والقاء ه على الكائن الجديد بمنطقة 


الكائنات كما بالشكل. 
New sprite: ® / & &‏ 





الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۹۸ 


وزارة التربية والتعليم 


ه لاحظ ان تظهر نفس المقطع البرمجى في منطقة البرمجة للكائن الجديد. 


« استبدل أمر 6062314 بأمر :501616 في المقطع البرمجي. 


w hen E 


حر Forever‏ 
® ا 5 على الرمز ا فیا البرنامج. move 6330 steps‏ |„ 


ل زرا تددس هو كدر 


ه اضغط على الرمز © لإيقاف البرنامج. ت ت wait‏ 





عزيزي الطالب لاحظ أن: 


عند تنفيذ المشروع تجد ان الكائن يصل الى حافة المنصة ©5439 ويستمر فى الحركة الى خارج المنصة 





!!!! 
أوامر الارتداد وتغيير نمط اتجاه الكائن 
nk‏ ل 
عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش مع معلمك الحل في كيفية عدم 


خروج الكائن من المنصة 


۹۹ الصف الأول الإعدادي 








وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لعدم خروج الكائن من المنصة وجعله يرتد عند حافة المنصة. 


نستخدم أمر من Moti Blocks‏ واتبع الآتى: 


٠‏ انسخ المقطع البرمجي لكائن (القطة) بالشكل التالي: 


ه عند تنفيذ المشروع لاحظ خروج الكائن من المنصة ©51306. 


forever ا‎ 5589 


rE stems 


15 





when 

Forever 
: mre steps 
next costunye 
wait OE secs 


| و‎ 1 
4# pm edge, bounce if on edge, bounce 


ESE 





-عزيزي الطالب لاحظ عند تنفيذ المقطع البرمجي بعد اضافة أمر الارتدادء يرتد الكائن عندما يصل إلى 


حافة المنصة ولكن باتجاه مقلوب (رأسي) كما بالشكل التالي: 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۷۰ 


وزارة التربية والتعليم 


-ولحل تلك المشكلة قم بإضافة الأمر كما بالشكل التالي: 


ww hen clirked 


set rotation style left-right 


و 
ظ NUE steps‏ | 
اناكو next‏ ّْ 
5 
EOS |‏ 05 ) ارا 


lif on ege, bounce 





عزيزي الطالب لاحظ أن: 


: يرتد الكائن إلى المنصة في الاتجاه الصحيح كما بالشكل الآتي‎ ٠ 


a 5‏ 
3 
ب ا 0 
AF 87‏ 1 
وک 5 بال 





.|٥۲٠۷6۲  راركتلا أمر يوضع خارج أمر‎ ٠ 


٠‏ ناقش مع معلمك الاختيارات المختلفة للأمر. 


set rotation style left-right 
left-right 


don't rotate 


EINE 





۷۱ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك: قم بعمل مشروع بإضافة كائن يتحرك على المنصة 


ذهاب وإياب كما بالشكل 








Sprites 


New sprite: 4 ك‎ 0 


when 


set ratatan style left-right 
بناج باكر‎ Na... 


عع يعدن ] 






next costume 


we aE D.5, seers 
f on edge, bounce 
و‎ 


- قم بتشغيل المشروع بالرمز ##/ , 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات يف 


Looks Blocks أهم أوامر‎ 


FY Hello! Kg 2E 


say 


تظهر رسالة ولكن في شكل نمط 'التفكير' 
لمدة (۲ ثانية) ثم تختفي. 


الكائن النشط على المنصة 


. Stage 


color effect by 25 





Vf‏ الصف الأول الإعدادي 

















وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بتصميم مشروع ليظهر 'حوار نصي" بين كائنين 
(طالبتين), باستخدام أوامر الرسائل المختلفة» دون ملاحظاتك. 


© م ليا 
7 


ا 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات / 


وزارة التربية والتعليم 


التأتبرات المختلفة را والأنماط) للكائنات 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش الاختيارات المختلفة (ألوان -انماط) للكائن 


باستخدام أمر ٠‏ دون ملاحظاتك. 


عزيري الطالب يقصد بتأثيرات (الألوان والأنماط) للكائن أنه يمكنك عمل التالي ٍ 


.١‏ تغيير ألوان الكائنات. 


-لعمل تغيير (ألوان وأنماط) للكائن»› اطوط على القائمة المنسدلة لأمر 3 به change col ır YT‏ 


ڪس 





change fisheye effect ıı E8 
: change colnr 


color 


EEL 


لزع نت 11 


whirl 


AS Ez SENE 
MOSAIC mosaic 

brightness 
briqNtNESS 


ghost 


011051 





vo‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم باستخدام أمر التأثيرات لتغيير نمط شكل الكائن 


وتعديل قيم التأثير. 


-عزيزي الطالب علد اختيار النمط whirl‏ من الأمرء }€ change whirl effect by‏ 


color 


EEE n 50 ا ل‎ u 
00 يمكن التغير في قيم التأثير لهذا النمط.‎ 


whirl 












عاك اع ماهر 
MOSAIC‏ 
انا 


-لاحظ تأثير انماط شكل الكائن كما موضحة بالجدول التالي: 00 


اختيار النمط Whir|‏ تغيير قيمة تأثير النمط تغيير قيمة تأثير أمر حذف أى تأثيرات على 
إلى ( 60-) النمط إلى (75) الكائن 










س 


٠ 





تم تطبيق النمط 20 نمطالكائن بدون أي تأثيرات 


» 5 » لم 
تم تطبيق النمط تم تطبيق النمط 
بقيمة (25) 000 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۷٦‏ 


وزارة الثربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش أنماط 
شكل الكائن فى اختيار (علا©551)ء دون ملاحظتك. 


change whirl effect 





1111 مزع‎ 
whirl 


8 اعنام 


MIOSAÎC 


111116 


ghost 
عزيزي الطالب:‎ 


يمكنك استخدم الأمر لحذف أي تأثيرات (لونية أو أنماط) تم تغييرها أو 
إضافتها على شكل الكائن. 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بعمل مشروع تستخدم فيه أمر التأثيرات لتغيير ألوان 
الكائن وذلك كل فترة زمنية قدرها ١(‏ ثانية)» ويتوقف البرنامج عند الضغط على “مسطرة المسافات " بلوحة 





VY‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


-عزيزي الطالب لكي يتم عمل تأثيرات لونية على الكائن اتبع الآتي: 





change color effect by استخدم أمر ا‎ 0 


-قم بتركيب الأوامر الآنية: 


.١‏ استخدام أمر تغيير لون الكائن باستخدام قيمة | يستمر تنفيذ البرنامج عدد 
التأثير .)٠٠(‏ لانهائي من المرات. 

". استخدام أمر الانتظار قدره ١(‏ ثانية). 

۳. الأوامر السابقة توضع داخل أمر تكرار لا نهائي. 

؛. تشغيل البرنامج بالرمز "م . 


LEL RASLI effect by 25 


3 
wait € secs 





-لتوقف البرنامج عند الضغط على 'مسطرة المسافات من لوحة البرنامج" نستخدم الحدث 


من 510615 17/61 قم بتركيب الأوامر الآتية: 


.١ oa 0‏ استخدام أمر عند الضغط على مفتاح 'مسطرة المسافات". 
ل 0ت ۲ ۱ 57 ام أمر الإيقاف. 





الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والأتصالات ۷۸ 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش الاختيارات الاخرى لأمر 5607 لتوقف البرنامج 
كما بالشكل ودون ملاحظاتك: 


stop all 
all 


ERI 





other Scripts In Sprite 


۷۹ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 





Looks Blocks أوامر المظهر‎ 


say 


2E‏ ...ل لاك تظهر رسالة بشكل مختلف ' بمعنى تفكير". 


change color effect by 25‏ 
حذف أي تغيرات على الكائن. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۸۰ 





وزارة التربية والتعليم 





؟ - يوجد مظاهر متعددة لجميع الكائنات. ( ( 
*- ترتيب الأوامر لا يؤثر على نتيجة التنفيذ في أي برنامج. () 
؛- لا يمكن التحكم في اتجاه دوران الكائن اثناء التصميم. ) ( 


when 


forever 


change color effect 5525 
١ 


wait €) secs 





Rî‏ الصف الأول الإعدادي 


1 


وزارة الثربية والتعليم 


وال الثالث أكمل ما بأت ٠.‏ 


الأمر الوظيفة 


«e 
ا‎ 
MD 


اي ا a‏ 





الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات 


Af 


م 


الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموضوع الرايع 
اوامر القلم 
وأوامر تنتتعيل الصوت 


الاهداف 
في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
۵ يستخدم أوامر القلم 5كاع810 .Pen‏ 
٠‏ يخصص لون للرسم. 
٠‏ يرسم أشكال هندسية بأوامر القلم. 
® يستنتج كيفية تصميم أشكال هندسية جديدة. 
٠‏ يضيف أمر الصوت 810615 5010110 إلى المقاطع البرمجية. 
يتعامل مع الصوت والتسجيل صوتي. 
ه يستخدم أوامر الأحداث المختلفة 14©/ا. 


ه بقارن بين الأحداث 12076145 المختلفة. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 4م 


وزارة التربية والتعليم 


مجموعةه القلم 51015 مرعم 





عزيزي الطالب تعتبر أوامر 810615 67 من الأوامر الهامة في عمل المشاريع التعليمية» فهي تجعل 


الكائن يرسم خطوط وتلوبنها أثناء حركته» ويمكنك استخدامها في رسم أشكال هندسية مختلفة بسهولة. 


Scripts Costumes Sounds 


1 Motion 1 Events 

1 Looks 1 Control 
1 Sensing 
1 Operators 
1 More Blocks 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش أوامر القلم ۴٠١‏ لرسم خطوط أثناء حركة الكائن 


على المنصة ©5130. 


6م الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لكى تستخدم أوامر مجموعة ۴٠١‏ لرسم خطوط أثناء حركة الكائن وتلوينها بألوان مختلفة اتبع 


س 
e‏ 


الاتى: 


e 


- اختر الأمر 


- ركب أمر ا 0دا ا مع تغيير القيمة إلى ٠٠١(‏ خطوات). 


اضغط على المقطع لل0ي020) البرمجى. 


mme steps 





لاحظ أن: عند حركة الكائن تمت مع رسم خط كما بالشكل: 


pen down 


كترعسناك 1112 





الجدول التالي يعرض بعض أوامر مجموعة 67 : 


الأوامر الوظيفة 


س ١‏ ع 


تخصيص لون للقلم ويتم تحديده داخل المريع 
٠0‏ چ اسع اي خا ورات عل تما مده 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۸٦‏ 


وزارة التربية والتعليم 


اختيار لون أحمر اختیار لون 0 


١‏ -اضغط داخل المريع بمؤشر الفأرة. 


؟-اضغط على أي لون خارجي موجود أمامك. 


set pen color to | set pen color ta | "-لاحظ تم وضع اللون داخل المربع.‎ 





AV‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب لكي يمكنك استخدام ألوان أحد الكائنات اتبع الآتي: 





أضف كائن جديد من مكتبة الكائنات» اختر الكائن 26 
- اضغط واسحب الأمر والقاء ه في منطقة البرمجة. 
- اضغط على مريع التلوين بالأمر السابق. 


- اختر أي بقعة لونية موجودة على الكائن واضغط عليها (وليكن اللون الأحمر). 
(احظ)تم تغيير لون المريع بالأمر كما بالشكل. 


- استعن بالألوان المختلفة للكائن لتغيير اللون بالأمر كما بالشكل التالي: 


| ا ا لا كا 


o e ا‎ 











set pen color to 


set pen color to 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات AR‏ 


وزارة التربية والتعليم 


أمر تخصيص حجم خط الرسومات من مجموعة (زعم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك. صمم مشروع لرسم خط مستقيم باللون الأحمر أثناء 


حركة الكائن على المنصة مع إمكانية تخصيص حجم الخط. 


عزيزي الطالب لكي يمكنك رسم خط باللون الاحمر قم بتركيب المقطع البرمجي لمجموعة الأوامر الأتية: 


set pen color to 





1113 steps 


عزيزي الطالب لاحظ: 
-عند تنفيذ البرنامج تم رسم خط مستقيم لونه أحمر أثناء حركة الكائن. 


ی یکی سی ہے کس ار ؛ ويمكنك التعديل في قيمة 
حجم الخط بتغيير القيمة .)١(‏ 


۸۹ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


set pen color to 
change pen size by O 


mye 150 ste ps 





- لمسح الخطوط المرسومة على المنصة استخدم الأمر E3‏ 


رسم أشكال هندسية منتظمة 





التخطيط للمشروع: 
لرسم مثلث متساوي الأضلاع يجب أن تلاحظ أن المثلث يتكون من ثلاثة أضلاع (وهي عبارة عن خطوط 
مستقيمة) ولرسم ذلك يجب اتباع الخطوات التالية: 
١-حرك‏ الكائن ٠٠١(‏ خطوة) وذلك لرسم المضلع الأول للمثلث. 
؟-ارسم الضلع الثاني للمثلث وذلك بتغيير اتجاه الكائن ودورانه بمقدار ١١١(‏ درجة). 
(عزيزي الطالب ناقش مع معلم الرياضيات زاوية دوران الكائن). 


“"-كرر الخطوات السابقة عدد (” مرات). 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۹۰ 


وزارة التربية والتعليم 


-ولعمل ذلك نستخدم الأوامر الأتية: 








set pen color to 


rE steps 


E = degrees 





-عزيزي الطالب ركب الأوامر السابقة لرسم مثلث متساوي الأضلاع كما بالشكل: 


2 © الى 
Scripts | Costumes | Sounds‏ 2 - 


1 Motion 1 Events 
1 Looks 1 Control 
1 Sound 1 Sensing 


Operators 
Kn 1 م0‎ set pen color to 


1 Data 1 More Blocks mova 609 steps 
Ne 120 
move [200 steps 
turn (%8 120 
move [200 steps 
turn (% 120 





لاحظ أن : 


في المشروع السابق يمكنك استخدام أمر ۲٠٠٠۵۲‏ مع تغير عدد مرات التكرار (۳) 
ع <F‏ 
للأمر ورسم مثلث متساوي الاضلاع. 


| repeat 2 


FE steps 


م 
turn ) 3 degrees‏ 
ل 






۹۱ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 








-عزيزي الطالب لرسم خطوط (أضلاع) المربع نتبع الآتي: 


١-تحديد‏ اتجاه الكائن زاوية ٠٠‏ أفقي. |رسم مريع أضلاعه ذات 
ظ ١ poînt în dîirecîan EF‏ ۲ مسح المنصة. لون الأحمر كما بالشكل: 
١ 2‏ “-وضع القلم. 


pen rwe 


سج 55 0515 2 ١-تغير‏ لون القلم إلى اللون الأحمر. 
ش ا ه- تعديل قيمة التكرار (عدد ؛ مرات). 


۲ ا و LT‏ 


turn ^ ED degrees |‏ ؟-أمر الحركة للأمام )۰ ٠‏ ۲ خطوات). 


CC E 
.٠۰ ۷-الدوران بقيمه زاویه‎ ai 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات ۹۲ 


وزارة التربية والتعليم 





Sound Blocks aعومجم‎ 


المممجححصات0ت70707070707070اجالالالبالالالشللسلسَ س؟6ئ5آ9©؟ب :1 #45آِكِكِكِكِكِكَككك ا 


عزيزي الطالب ان استخدام الاصوات يضيف إلى القصص Scripts Costumes Sounds‏ 









والالعاب والمشاريع جمالا وتشويقاء يحتوي برنامج 5613121 على Motion [Events‏ ل[ 
eu . 5 u *‏ 0ن Looks 1 Control‏ 1 


مجموعة من الفئات مثل فئة الإيقاعات. فة الأصوات» فئة المؤثرات [Pen [ Operators‏ 
Data 1 More Blocks 1 1‏ 1 
الصوتية» فئة أصوات الحيوانات» وأصوات الآلات الموسيقية. 
r‏ ا“ mE‏ 


mE CDG | ار‎ untl done 


stop all sounds 


mM EVA 71ل‎ 1 for (0,25 beats 
2 ثآنذا‎ 0.25 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك» أضف مقطع صوتي لتسجيل كلمة 5011316 وتشغيلها 


بعد الإنتهاء من رسم المربع في المشروع السابق. 


q۳‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لعمل ذلك اتبع الخطوات التالية: 
١‏ - اضف الأمر من مجموعة 501070. 


play sound pop 


؟"-اضغط على سهم القائمة المنسدلة pop‏ 






record... 


“- اختر من القائمة المنسدلة .٠۴٥0١١....‏ 


4 - من خلال شربط الأدوات اختر تبوبب 5010/10 | Costumes | Sounds‏ | 5 » من تبوبب 





الأصوات 501105 المبين بالشكل اتبع الآتي: 


ا 
e‏ > © .وى ألة Scripts Costumes O‏ 


New sound: : 
f + [recording1 
:4- £ 


5 - سجل الصوت لكلمة " مريع " أو " 412۴ء ' 
- اضغط على مفتاح الإيقاف ‏ = . 


و 1 
- اكتب اسم ET ' square‏ 


, 6 8016 * Effects ” 


Microphone volume: O0 





لاحظ: تم إضافة اسم 501013:6 إلى القائمة المنسدلة لأمر الصوت كما بالشكل: 


play sound square 


reCOrd... 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۹٤4‏ 














وزارة التربية والتعليم 


9 -ضع أمر الصوت بالمقطع البرمجي السابق كما بالشكل التالي: 


when 


LCL ar SO) 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بتنفيذ الأوامر التاليةء ثم اكتب وصف كل أمر 


ونتيجة تنفيذ المقطع البرمجي بالجدول: 


TEE 5 عورلاجه‎ ps 


م 
turn F 5 deg rees‏ 





16 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ارسم دائرة وذلك من خلال رسم مجموعة من النقاط 
كما بالشكل التالى: 5 7 


“اا ات ا 


-عزيزي الطالب قبل البدء في تنفيذ المشروع يجب التفكير والتحليل لكيفية تنفيذه للوصول إلى الفكرة التي 
تجعلك ترسم شكل دائري باستخدام النقاط» ويعتمد تنفيذ المشروع على الخطوات (الأوامر) الآتية: 


- ضع القلم. 
- حرك الكائن (بقيمة صغيرة). 
- ارفع القلم. 


- حرك الكائن بدون رسم. 
- كرر الخطوات بعدد محدد. 


- ركب الأوامر اللازمة لتحصل على الشكل المطلوب. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1 


وزارة التربية والتعليم 


والجدول التالي يوضح كيفية تنفيذ رسم الشكل المطلوب: 


1ب وضع القلم. 
سپ ؟ - حركة الكائن (عدد ه خطوات). 
S0‏ «ممتععءةل م5 غدتمم ۳- رفع القلم. 
4 - دوران الكائن بزاوية .٠‏ 
set pen color to‏ ه- حركة الكائن (عدد ه خطوات) 


بدون رسم. 
5 ضع الأوامر السابقة داخل أمر 


التكرار (عدد و٠6‏ مرة). 





لاحظ عزيزي الطالب في المشروع السابق أن 
١-اتجاه‏ الكائن في بداية الحركة .٠١‏ 
۲ مسح المنصة. 
'- تغيير لون القلم إلى اللون الأزرق. 
هذه الأوامر تم وضعها خارج التكرار (تنفيذها مرة واحدة فقط). 
4 - تشغيل المشروع بالرمز ‏ كه 
٥-يمكن‏ استخدام عدد أقل في أمر التكرار. 


۹۷ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك والتعاون مع زملائك ناقش كيفية رسم أشكال هندسية منتظمة مثل الشكل 


الثماني كما بالشكل مستعينا بأوامر القلم 561 وأوامر التحكم 60174701©. 





عزيزي الطالب قم بتركيب الأوامر التالية ليظهر الشكل المطلوب: 


clicked‏ دواري 


point in direction 


pen down 


şet pen color to 


| repeat 
YE ) 507 steps 
turn (%3 lë) degrees | 





-عزيزي الطالب استعن بمعلم الرياضيات لفهم كيفية تحديد قيمة زوايا الدوران في النشاط السابق. 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات ۹۸ 


وزارة التربية والتعليم 


:Pen Bl‌ocks أوامر القلم‎ 


الأمر الوظيفة 


هة اشاق 


set pen | set pen color to ١‏ تغيير لون القلم 


استخدام الأمر ۲۲٣‏ من 5190615 1041017 لدوران الكائن بزاوية معينة : 





۹۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 








السؤال التثاد 


يها 


اشرح خطوات إضافة صوت مسجل داخل مجموعة برمجية؟ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 15 


٠.١ 


الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموصوع التامس 
التعامل مع 
احداث محجموعة (وہsiہSe)‏ 
وأوامر التحكم التتنترطى 
IF Then‏ 


الاهداف 
في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
. يستخدم أحداث مجموعة 561151170. 


٠‏ يوظف الأحداث مع التحكم الشرطي. 
٠ه‏ يصمم لعبة باستخدام أوامر التحكم. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1۰۲ 


وزارة التربية والتعليم 


Sensing Blocks aعومجم‎ 





تُستخدم مجموعة 56015179 في إعداد الكثير من مشاريع الألعاب للوصول إلى النتيجة المطلوبة» وبناء 
على ذلك يتحقق الهدف المطلوب. 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش استخدام الأحداث مجموعة 5©6/5110: دون 





5011115 11لا 05م رمات 

Motion Events‏ ا 

ا ال ال ا ا ا ا ال ال ا ا ا ا ا ا ا ا ا ا ا ا ا ال ا ال ا ا اد ا ال ال ا ا ا ا ا ال ا ا ا ا ا لد ا ا اد ا ال الا ا لاممحتت جا جا Looks a. n‏ 
[Sound 2 Sensing‏ 

- تعتبر أحداث مجموعه 5615179 من أهم المهارات البرمجيه وتعتمد عليها [rer Operators‏ 


Lata 1 More Blocks‏ ا 


- يتم استخدام أحداث مجموعة 5605190 في المقاطع البرمجية لتحقيق 


الكثير من المشاريع القائمة على تصميم ويناء الألعاب والتطبيقات التعليمية. 





ask and wait 


هدف محدد بناءً على وقوع أحد الأحداث المستخدمة مثل الأحداث الآتية: 





touching 2 


mous e-pointer 
فاك‎ 


Balloon 1 








۱۰۴۳ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


-ملامسة كائن للون معين 








ل 
447„ 
touching ct or 7‏ 
-الضغط على أي مفتاح من لوحة المفاتيح space‏ 
لازات 311 تنا 
down Arrow‏ 
EAN‏ 
left Arrow‏ 
key space‏ 





عزيزي الطالب لاحظ أن الأحداث بمجموعة 9اSens.‏ تساعدك على: 
٠‏ استخدامها كشرط أو قيد لتحقيق نتيجة معينة للمشروع. 


٠‏ ريط تنفيذ أوامر المقطع البرمجي بالضغط على مفتاح الفأرة أو الضغط على أحد مفاتيح لوحة 


المفاتيح وايضا ريط تنفيذ الأوامر بحركة مؤشر الفأرة. 


ه لا تستخدم أحداث 5615119 بمفردها (ولكن من خلال استخدام أوامر تحكم شرطي). 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۰4 


وزارة التربية والتعليم 


توظيف الأحدات مع التحكم ال Control Blocks‏ 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك فم بتصميم مشروع ليحقق هدف معين وهو تحرك كائن 
(القطة) وبتغير مكانه على المنصة وذلك عند ملامسته لكائن آخر. 


أكتب خطوات فكرة المشروع: 


عزيزي الطالب فكرة المشروع تعتمد على أنه عند حدوث ملامسة كائن (القطة) لكائن آخر تتحقق النتيجة 
المطلوبة (الهدف المطلوب تحقيقه) وهذا يتطلب أن تستخدم الأحداث الخاصة بمجموعة 561051769 ولكي 


تستطيع استخدام أي من هذه الاحداث لابد من توظيفها مع أوامر تحقق شرط معين. 


أولاً: استخدام أمر التحكم الشرطي من سه" مجموعة .Control‏ 


أمر التحكم الشرطي 11...75161 يستخدم في تنفيذ المقطع البرمجي طبقا لشرط معين» فإذا تحقق الشرط 


يتم تنفيذ الأوامر داخله وإذا لم يتحقق لا ينفذ ما بداخله من تعليمات. 


1۰0 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 















أمر التحكم 
الشرطي 
IF...Then‏ 


مكان وضع الحدث 
لتحقق الشرط ع512ء5 





مكان وصع 
الأوامر المراد 
تحقيقها 


ثانيا: كيفية استخدام أمر التحكم الشرطی 1861....!! مع أحداث مجموعة 56115110: 


-عزيزي الطالب سبق وتعلمت كيفية سحب الأوامر إلى منطقة البرمجة 8:62 561104 وينفس الطريقة يتم 
وضع أحداث مجموعة 58051769 في المكان المخصص لها في أمر التحكم الشرطي 68761.....]! كما يلى: 







touching TF 


iF touching ?” then 


touching 2 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۰٩‏ 


وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لتصميم المشروع قم بتركيب المقطع البرمجي لتحقيق الهدف المطلوب عند تحقق الشرط 
لذلك اتبع الخطوات التالية: 
أولا: حركة كائن (القطة). 


المقطع البرمجي لحركة كائن (القطة) على المنصة حركة منتظمة ذهاب واياب . 


۳ 
f on edge, bounce 
1 


set rataton style left-right 





ثانيا: التعامل مع كائن (2 009). 


٠‏ أضف الكائن الجديد (2 وه0). ج 


؟fااp‎ ا۴٤‎ -ماو۸٤ تغيير اتجاه كائن (2 ©20) ليكون مقابل لاتجاه كائن (القطة). وذلك باختيار‎ ٠ 





من شربط الأدوات الخاص بالتعديل ورسم الكائن. 


Clear | Add | Import *| [5‏ | @ ا 


ه لينعكس الكائن أفقياً. 





۱۰% الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





.١‏ لتحريك الكلب يدويا على المنصة (استخدم مؤشر الفأرة لتغير مكان الكائن (0092) لملاحقة كائن 
(القطة) أثناء تشغيل المشروع) استخدم معلومات كائن (0902). 


Sprites New sprite: ® / قر ون‎ 
0 





ثالثا: استخدام الحدث © 1الت مع التحكم الشرطي تاس ظ 


- نشط كائن (القطة) واختر الحدث من مجموعة 561511709 ( عند ملامسة 
الكائن النشط بكائن آخر(2وه٥0).‏ 

- اختر أمر التحكم الشرطي 11617....؟! . 

- قم بتركيب المقطع البرمجي لتحقيق شرط 'تغير مكان كائن (القطة) ' عند الحدث ملامسة كائن 
.(Dog 2)‏ 


1 : touching ÛGoql2 FF then 


change x by 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۰۸ 


وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لتنفيذ المقطع البرمجي رقم(؟) يركب ضمن المقطع البرمجي )١(‏ ليكون المقطع البرمجي 
النهائي لتنفيذ المشروع كالشكل التالي: 


ظ , E‏ : 1 
Fhen‏ يخ عومنا. touching‏ جع( ا 5 10 ) عملا | 


n‏ ' نس تدر علا ا 
لاي 1  -‏ 0 20 ا ' 
if anı edge, bounce : ٠‏ 

۴ 


set ratatkın style left-right 


nye 10j steps 

f on edge, bounce 

ET ratatiın style left-right 
5 


iF tauching ÛGog2 7F then 


change x by 





٠‏ احفظ المشروع باسم (لعبة القط والكلب) 


۱۰۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بالتعاون مع زملائك قم بتعديل مشروع (لعبة القط والكلب) ليصبح كالاتي: 
ه٠‏ عند حركة كائن (القطة) على المنصة يعرض أشكال المظاهر المختلفة له. 


.(Dog2) يصدر كائن (القطة) صوت عند ملامسته لكائن‎ ٥ 


عزيزي الطالب لكي تستطيع تعديل المقطع البرمجي للمشروع قم بتحديد وترتيب الأوامر المطلوبة وتركيبها 
كالاتي: 


- استخدم الأمر (558] الخاص بعرض أشكال المظاهر المختلفة لكائن (القطة). 


- أضف خلفية جديد للمنصة. 


Sprites 





taqe 


1 backdrop 


Dag 


:مدل فط Jaw‏ 





- استخدم الأمر الخاص بتشغيل الصوت لكائن (القطة). 


- عدل في المقطع البرمجي بالمشروع السابق ليصبح كالآتي: 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ١٠١‏ 


وزارة التربية والتعليم 





۱11 


set rotation style left-right 


1 touching وهنا‎ 7” . then 


change x by 


when 
Forever 
nye اا ا‎ 


ظ e ers‏ ا 


on edge, bounce‏ ل 
۴ 

set rotatmn style left-right‏ الأوامر المضافة 
لم 


if toırching Cogz + 


play sound meow 
غ‎ 


change x by 





08 ا لے ب 





الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


- احفظ المشروع باسم (لعبة القطة والكلب ؟). 


- أكتب وصف لخطوات المشروع بالجدول التالي: 


clicked 


220 +: © 


forever 


NYE EQ steps 


walt 0.2 Ka 

next costlınıpe 

i on edge, bounce 

set rotation siyle left-right 


if touching Cog2 7 then 


play sound meow 


change x by )-150 


2 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 








١1١ 2 


وزارة التربية والتعليم 





استحدام بعض العمليات بمجحجموعةه 8510©15 0606:3105 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش المعاملات المختلفة فى مجموعة 076123601:5)» 


دون ملاحظاتك. 


COSIUMES 500111 


يوجد العديد من العمليات بداخل مجموعة 0261231015 مثل التالى: 


Events 5 : 1‏ 
١‏ -العمليات الحسابية (جمع» طرح...) ونستخدم فيها المعاملات الحسابية 2 . 


Control 









ماعن 7 


OTE 0 


.Arith metic Operators 





aD 


؟-عمليات الخاصة بالمقارنة (أكبر من › أصغر من....) ونستخدم فيها 
المعاملات CED‏ المنطقية .Boolean Operators‏ 


۱1۳ الصف الأول الإعدادي 





SCripÎS 


tr 10‏ 1 سي سه 





وزارة التربية والتعليم 


عزيزي الطالب لكي تستطيع استخدام المعاملات داخل المقطع البرمجي وإظهار النتيجة نستخدم المعامل كما 
في الجدول التالي: 


الكائن يعرض النتيجة 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك كيف يتغير مكان كائن(القطة) بقيم عشوائية لأعلى 


وأسفل وأقصى يمين ويسار المنصة. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۱٤4‏ 


وزارة التربية والتعليم 


-عزيزي الطالب من الاستخدامات الممتعة في تصميم المشاريع أن تجيد استخدام كيفية توليد أرقام عشوائية 
لعمل حركة عشوائية لموضع الكائن على المنصة أو في استخدامها في الألعاب المختلفة؛» ولعمل ذلك من 
مجموعة 0613101:5. استخدم المعامل لتوليد أرقام عشوائية بين قيمتين 
مختلفتين .)٠١:١(‏ 


-لعمل ذلك قم بتركيب المقطع البرمجي كما يلي: 


٠: ©‏ الثنتة :د م مو 





-اختر الأمر لتحديد نقطة ( ,ا ) مكان الكائن على المنصة. 
- اختر أمر التكرار ۴٠١٠١۷۴١‏ لعمل تكرار لا نهائي. 


-عدل قيمة ‏ باستخدام المعامل الذى يولد رقم عشوائي كما بالشكل التالي: 


when clicked 






forever 
م1 مو‎ 200 e-150 5 go to x: E y: pick random لد‎ 60 


كمه رق wait‏ 


-لاحظ قيمة لا سوف تأخذ قيم عشوائية في كل مرة بين .)١5١- ٠ ٠٠١(‏ مما يغير من مكان الكائن على 


يها 


المنصه. 


۱1٥‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 








- وعند الضغط على الكائن (طائر بطة) بمؤشر الفأرةء 
يسقط الكائن أسفل المنصة وتتوقف اللعبة. 














Sounds‏ ظ Scripts Costumes‏ || ا 
ت | ا 
1 ۷ 
Motion 1 Events (‏ 1 
coro‏ | 
Sound [1 Sensing‏ | 
Pen | Operators‏ 1[ 
سیا اس Data [1 More Blocks‏ | 
forever‏ 
for 2 secs 7‏ 
think EN‏ ذ / ¢ 
1 
then‏ / + 
8 77191 77 7س 
secs to x: )-53[ 1‏ زرك Stage Duck qhbde‏ 
backdrop‏ 1 
switch costume to duck weld " SES 6‏ 
New backdrop: :‏ 
say 2E‏ 4 
ت o’‏ اكه / اهنا 


u ELL 





switch backdrop to | backdrop1 


change | color " effect A25 
O GET Cis: o 
هدع‎ 


رط 












الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1,5 








وزارة التربية والتعليم 


-لاحظ عزيزي الطالب لاستكمال الشكل النهائي للعبة قم بإضافة خلفية مناسبة» وصوت عند سقوط أسفل 


المنصه. 


المجموعة البرمجية 


when هاه‎ 
Forever 
e to random position 
8 


لعزا 


لس حدر ضرلأا E‏ 


show 
3 


wat 1 GETS, 


1f touching mouse“ pointer T" . Fren 


sherr 


1 to ¥: ) - مج‎ BF .-1510 
۳ 
change color effect A 25 


۴ 
Cell oooooops عمط‎ 2 ses 
E 


stp all 


ات 





۱11۷ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


الأحداث بمجموعة 5©115170: 


٠‏ يتم استخدامها كشرط أو قيد لتحقيق نتيجة معينة للمشروع. 


ه لا تستخدم أحداث 56175119 بمفردها (ولكن من خلال استخدام أوامر تحكم شرطي). 


استخدام أمر التحكم الشرطي ع من مجموعة 601101 


العمليات الحسابية (جمع» طرح...) نستخدم فيها المعاملات الحسابية .Arithmetic Operators‏ 


العمليات الخاصة بالمقارنة (أكبر من» أصغر من....) نستخدم فيها المعاملات المنطقية 80016231 


CED .Operators 
+E) 
(EB) 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 





١١4 


وزارة التربية والتعليم 


تصميم وانتتناك 
المتتتروع 


الأهداف 


في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 


۵ ينشئ مشروع باستخدام برنامج 50121©1. 


٠‏ يستخدم البرنامج في إنتاج رسوم وصور متحركة. 


۱۱٩ 


الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


المشروع الأول 


-قم بتصميم إشارة مرور كما بالشكل 





-بحيث تضئ إشارة مرور بالتبادل كل عدد محدد من الثواني. 


-إرشادات الحل: 
١-رسم‏ الكائن ' إشارة المرور". 
؟ - عمل اكثر من مظهر 60514100165 لنفس الكائن " اشارة المرور بأضوائها الثلاثة. 
۳ وضع < خلفية مناسبة للمنصة. 
؛ - تنفيذ الأوامر البرمجية  ٠!0©15‏ التى تنفذ المطلوب. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۰ 


وزارة التربية والتعليم 


أنا اتخيل - أنا مبدع 


-قمم بتصميم قصة قصيرة تدور بين بعض الحيوانات التالية: 





-يمكنك الاستعانة بالأوامر من ال 810615 المختلفة التالية: 







ASN Eel key pressed 
repeat ECD move steps 
2 &3 

Eby CU Ue aa 
secs 


say KEEN for @ 
E3 
poınî ir dıirecitorı 0.90 > | 















11 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


المشروع الثالث 


-قم بته مد قصة | ذا 6 'جوجو" و "ا ٠.‏ فدع 1۱ فی 5 





-عند تشغيل البرنامج تقول الطفلة 'جوجو' للضفدع اقفزء فيقوم 'الضفدع الصغير" بالقفز عدة مرات. 


-١‏ بعد إدراج الكائن الأول وتغيير اسمه إلى 'جوجو' 
؟ - والكائن الثاني وتغيير اسمه ' الضفدع الصغير' 


*- أكمل ما يأتى: 


المجموعة البرمجية للكائن 'جوجو' 


when clicked 


Ee‏ 2 رن UMP...‏ زا 


broaicasi messagqel 


N Thanks... : يس‎ 2 Ee 





الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاأتصالات غدل 


وزارة التربية والتعليم 


المجموعة البرمجية للضفدع 


when I receive messagel 


change ¥ by 50 j 
| : 


play soul pop 
EL O.5 Ee 

۴ 

change y¥ by 
5 . 


walt [o.5 j ييه‎ 


ر 





يف الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


الوحدة التانية 


الإتترتت 
من المتوقع يعد نهاية الوحدة أن يكون الطالب قادراً على أن: 


٠‏ يعرف المفاهيم والعمليات والبنية الأساسية للإنترنت. 

ه٠‏ يوضح المفاهيم والعمليات الأساسية لخدمات وتطبيقات تكنولوجيا المعلومات 
والاتصالات. 

« يُلم بجوانب الأمن الفكري (الثقافية والأخلاقية والاجتماعية2 والعقائدية) المتعلقة 
باستخدام تكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 

٠‏ يوظف المتعلم أدوات الاتصال التكنولوجية في التواصل والتفاعل والتعاون مع الآخرين 
لدعم التعلم. 

٠‏ يستخدم المصادر التكنولوجية في التعامل مع المعلومات الإلكترونية. 

٠‏ يوظف بعض أدوات الإنتاج التكنولوجية في تنفيذ أنشطته التعليمية وتوصيل المهام 


we 


التعليميه. 
٠‏ يحدد الكلمات المفتاحية المستخدمة فى عمليات البحث الإلكترونى عبر المصادر 
التكنولوجية. 


ه٠‏ يمارس عمليات البحث عن المعلومات الإلكترونية بكافة صورها (نص-صوت - 
الصورة -مشاهد فيلمية) المتاحة على أجهزة الكمبيوتر وشبكات المعلومات الموثوقة. 

» يستخدم المصادر الإلكترونية الموثوقة. 

ه يوظف بنك المعرفة المصري في تنفيذ المهام التعليمية. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۲٤‏ 


وزارة التربية والتعليم 


الموصوع الأول 
المفاطيم الأساسية للإنترنت 
الأهداف 
في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
٠ه‏ يميز مصطلحات الاستخدام في الانترنت. 
٠‏ يستنتج العناصر الأساسية لمتطلبات الانترنت. 
ه٠‏ يوضح مفهوم موقع الوبب. 


» يتعرف عناصر عنوان موقع الويب. 


© يفرق بين مفهومى 1!2230/لا2100 01030لا. 


١6‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


Internet 20 





عزيزي الطالب سبق أن تعرفت على أنواع شبكات الكمبيوتر )1۸۸-۷۸١(‏ والمساحة الجغرافية اللازمة 
لتغطية كل شبكة للمستخدم وكيفية استخدمها وأهميتها من حيث مشاركة البيانات والمعلومات بين الزملاء 


وسوف نتعرف الآن على شبكة الإنترنت وخدماتها. 





الإنترنت هي: 

-شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل شبكة من مجموعة من 
أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات» يتم من خلالها تنظيم عملية الاتصال بالإضافة إلى البرمجيات 
اللازمة لعملية الاتصال. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۲۹ 


وزارة التربية والتعليم 





.010 الانصال بالإنترنت 


e 


عزيزي الطالب إذا اردت أن تتصل بالإنترنت فسوف تحتاج إلى التالي: 
.١‏ جهاز كمبيوتر (مثبت به كارت شبكة). 
؟. مزود أو مقدم خدمة الإنترنت (152) Service Provider‏ nternetا»‏ ومقدم خدمة الإنترنت هو 
عبارة عن شركة تقدم الخدمة لمستخدميها. 
۳. مستعرض الإنترنت» وهو عبارة عن برنامج. 
ومن أهم مستعرضات الإنترنت: 
Chrome «. Internet Explorer «Fire Fox‏ 


Google 





mozilla 


FirefOoX 


Google Chrome 





بعص المغاهيم والمصطلحات 


البرتوكول: 
عزيزي الطالب للتعامل مع زملائك في الفصل لابد أن يكون هناك تفاهم بينكم ولابد من الاتفاق على 
استخدام قواعد محددة للتفاهم والحديث» كذلك أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تحتاج لتحديد قواعد 
للاتصال وهو ما يسمي برتوكول. 
تقوم البروتوكولات بإرسال واستقبال البيانات عبر شبكة الإنترنت» ويقوم كل برتوكول بوظيفة محددة حسب 
نوعه. 


يفي الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


أشهر البروتوكولات المستخدمة في الإنترنت: (إثرائى) 
١‏ - بروتوكول TCP/IP‏ 
يستخدم في اتصال أجهزة الكمبيوتر المختلفة بالإنترنت» ويتكون من بروتوكولين يعتبران من أهم 
البروتوكولات المستخدمة في الإنترنت› وهما: 
- بروتوكول 1)2 (اەcەtەPr Control‏ 1131151155101) هو مسئول عن التحقق من صحة 
توصيل البيانات من جهاز كمبيوتر لآخر. 


- بروتوكول ۴| (21010601 1016161) هو المسئول عن نقل البيانات من جهاز لآخر. 


5 -بروتوكول 12 ! ۴۲٥٤٥ ٤٥1(‏ 113105161 118) هو المسئول عن تبادل الملفات من الإنترنت واليها . 


موقع الوبب: 

عبارة عن صفحة ويب 206 اهلالا أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين وتخزن على جهاز 
خادم الويب (/5610761 «اعلالا). وموقع الويب له عنوان على شبكة الإنترنت Uniform (URL)‏ 
Resource Locator‏ يسمي بعنوان الموقع» ويمكنك زيارة هذا الموقع من خلال الكمبيوتر أو الهاتف 


المحمول عبر شبكة الإنترنت. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۲۸ 


وزارة التربية والتعليم 


ويتكون عنوان موقع الانترنت من الآتي: (إثرائى) 


URL 
Uniform Resource Locator 


۳ 


http:// www. moe. gov 617 


ا 


١ 


6 





وعناصر الموقع السابق هي كالآتي: (إثرائى) 


-١‏ 61]8/: يحدد نوع البرتوكول. 

؟- ©2006: يحدد اسم خادم الويب - اسم جهاز الكمبيوتر المخزن عليه البيانات. 
۳- '/الاللالالا: شبكة الشبكات العالمية. 

4- 0۷ 9: يحدد المنظمة ونوع الخدمة. 


ه٥-‏ 0©: يحدد البلد. 


صفحة الويب 53906 لاع/الا: (إثرائى) 


هي مستند به محتوى إلكتروني ينشر على شبكة الإنترنت ويتم عرضه من خلال برنامج مستعرض الإنترنت. 


الصفحة الرئيسة 52396 :1٥ ۳e‏ (إثرائى) 


هي أول صفحة بموقع الويب والتي من خلالها يتم الانتقال لبافي صفحات الموقع. 


۱۲۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





تتيح وزارة التربية والتعليم للمعلمين وأولياء الأمور والطلبة زيارة موقعها على الإنترنت للتعرف على 
الخدمات التعليمية من دروس ومناهج وكتب دراسية وايضا لسهولة الاتصال بها. 
عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ناقش عناصر عنوان موقع الوزارة التالي: 


http://www.moe.gov.eg 
الارتباط التشعبى س‎ 


الارتباط التشعبي عبارة عن صورة أو نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال إلى هذا 
العنوان ويمكن أن يكون داخل نفس الصفحة أو بصفحة أخري داخل نفس الموقع أو في موقع آخر. 


إنزال ملفات من الإنترنت 7!030اللا00]: 
هي عملية لنقل أو نسخ الملفات أو البرامج من خلال الإنترنت إلى 
الكمبيوتر الخاص بك (ويمكنك تشغيل هذه البرامج بدون الإنترنت). 


تحميل الملفات للإنترنت 01030لا: 


نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك إلي أحد أجهزة 
الكمبيوتر المركزية على الإنترنت. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1۳۰ 


وزارة ۱ 
لتربية وا 
لتعليم 





اقع الاذ 


١١ 
الصف الأول الإعدادي‎ 


وزارة التربية والتعليم 


الإنترنت هى: 

-شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل شبكة من مجموعة 
من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعداتء. يتم من خلالها تنظيم عملية الاتصال بالإضافة إلى 
البرمجيات اللازمة لعملية الاتصال. 





ارقي 
قواعد محددة للتفاهم والحديثء كذلك أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تحتاج لتحديد قواعد للاتصال 
موقع الوبب: 


عبارة عن صفحة ويب 5306 ٠‏ أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين وتخزن على 

جهاز خادم الويب (561761 اعلالا). وموقع الويب له عنوان على شبكة الإنترنت (1؟الا) 10اه؟آاملا 
Resource kc‏ يسمي بعنوان الموقع» ويمكنك زيارة هذا الموقع من خلال الكمبيوتر أو الهاتف 
المحمول عبر شبكة الإنترنت. 
الارتباط التشعبي 1 !أ0©71لإ!!: 

الارتباط التشعبي عبارة عن صورة أو نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال إلى هذا 
العنوان ويمكن أن يكون داخل نفس الصفحة أو بصفحة أخري داخل نفس الموقع أو في موقع آخر. 
إنزال ملفات من الإنترنت 0230!اللا100: 

هي عملية لنقل أو نسخ الملفات أو البرامج من خلال الإنترنت إلى الكمبيوتر الخاص بك (ويمكنك 
تشغيل هذه البرامج بدون الإنترنت). 
تحميل الملفات للإنترنت 010230 لا: 


نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك إلي أحد أجهزة الكمبيوتر المركزية على الإنترنت. 
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وزارة التربية والتعليم 


الأسيله والثارييان 


السؤال الأول: أكمل العبارات التالية: 


السؤال الثانى: ما المقصود بالعبارات التالية: 
-مزود الانترنت .Internet Service provider (|5P)‏ 


رفن 


کے ر 
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وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموضوع التانى 


نعكض تدمات الإتترتت 
الاهداف 
في نهاية هذا الموضوع يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
٠‏ يعدد بعض خدمات الإنترنت. 
ه يستخدم خدمات الإنترنت وتطبيقاتها ويرامج الاتصال للاستفادة منها في المجالات المختلفة. 


٠ه‏ يمارس عمليات نشر المحتوى والملفات وتبادلها عبر أدوات الاتصال التكنولوجية (البريد الإلكتروني). 


٠‏ يناقش تأثير استخدام خدمات تقنيات المعلومات الحديثة على المجالات الدراسية والحياتية المختلفة. 


۳0\ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





The Internet services 00ل الل‎ 


xxx 


تقدم الإنترنت إلى مستخدميها العديد من الخدمات منها: 


-خدمة البحث عبر الإنترنت: 
تعتبر مواقع البحث على شبكة الإنترنت من أكثر المواقع التي تلاقي إقبالا حيث يستفيد منها ملايين 
المستخدمين لمساعدتهم في الوصول إلى عناوين المواقع التي تحتوي على المعلومات التي يحتاجونها. 


وتوفر هذه المواقع محركات البحث هي أفضل وأقصر طريق للوصول إلى المعلومات التي يحتاجها 
المستخدمين» ويمكنك البحث عن مواقع الوبب» النصوص والصورء المجموعات الأخبارء الكتب... . 


-محرك البحث ©60001): 


يعتبر من أشهر محركات البحث على شبكة الإنترنت» فالموقع يحتوي على عناوين ملايين المواقع 
على شبكة الإنترنت التي تغطي كافة الموضوعات. 


GS 06 ac 


Google 


بحث ماوممG‏ صرت خد 


اكتشف ما بحث عته العالم قي 2016 


النطاق وع. مومه ع1وه60 متوفر باللغات- للدتاومع 





www. google.com 
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5 ery 


-محرك البحث 5810: 


I | وجي بسب‎ SE DD 


وعنوان محرك البحث 6017. 121110 www.‏ 








عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بالبحث عن المجموعة الشمسية» وذلك باستخدام 
محرك البحث ©60001. 


اكتب في المكان المخصص للبحث بمحرك البحث 6900918 العبارة التي تبحث عنها وهي المجموعة 


Google 


المجموعة الشمسية للاطفال| 


بحث ع1[1ن0 600 ضرية حظ 


التطاق و©.00001©.©607) متوقر باللغات: English‏ 





١‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


- اضغط على بحثء فتظهر لك نتائج البحث وهي كالآتى: 


٣! سر‎ 081 0 E المجموعة الشسية لاطفال‎ Google 


1 


| ان 3 | | 1 | أ أ ١‏ 2 3 
الكل ليليو صور لأخبار خرالط لمزيل 1 عذالاث | 


| 
: وات 


حوالي 200,000 من النتائج [علد الثواني: 0.02) 


راطم أغلية النظام الشمسي للأطفل, تعليم العر ... 
v https: vw youtube comlwatch?v=G5k4WSMCaQU 7‏ 
ا ۸ ] 2015/11/08 - ثم التحديث بواسطة Arabic for kids - Super Jaımeg|‏ - 


| تعليم الأطفال مع سوب بر جميل 


ام الشمب 0:06 لگراک للأطفال. أغنية لنظام الشمسي للأطفال تعليم العربي للأطفال ]5013 ... اناشيد 
الروضة - تعليم الإطفال - نشيد كواكب المجموعة الشمسيةً - يدون 


صور المجموعة الشسبة للاطفال 


© المزيد من الصور ل المجموعة الئمسية للاطفال 





-اضغط على أحد نتائج البحث. 


- اكتب ملاحظاتك. 


-خدمة القوائم البريدية (154-!ا 1109ذأدَالا): (إثرائى) 


هي قوائم لعناوين بريد الكترونية تستخدم لتحويل أي رسالة إلى مجموعة من الأشخاص» ولكل قائمة 
عنوان خاصء مع العلم أن أي رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائياً إلى < جميع المشتركين في القائمة. 
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وزارة التربية والتعليم 


-خدمة نقل الملفات (75] اومءه6ه0ءط Transfer‏ واذ): (إثرائى) 


هي خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرهاء مما 
يتح للأشخاص تبادل الملفات عبر شبكة الإنترنت بسهولة. 





-خدمة المجموعات (00ا6:0 5/لا/38): (إثرائى) 

هي أماكن على الإنترنت يجتمع فيها الناس لتبادل الآراء 
والأفكار. كل مجموعة تتناول موضوع محدد (مثل الرياضيات. 
الجغرافياء العلوم ....). 





-خدمة المحادثة (6012316): (إثرائى) 

هي برنامج عبر الإنترنت يجمع المستخدمين 
من أنحاء العالم للتحدث مع بعضهم البعض في نفس 
الوقت» ويمكن رؤية صورة وسماع صوت للشخص 


الآخر. 





۱۴۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


-خدمة توفير مواقع الوسائط الاجتماعية 8710/1661 2له5366506: (إثرائى) 
يتم فيها تبادل الأخبار الاجتماعية بين أفراد 


المجتمع» وهي عبارة عن مواقع يشترك فيها 
المستخدمون لتبادل الآراء والأفكار. ب 


Facebook Twitter 


-خدمة التجارة الإلكترونية: (إثرائى) 
وهذه الخدمة توفرها بعض مواقع الإنترنت وهي 


خدمة البيع والشراء من خلال الإنترنت. 





-خدمة البريد الإلكتروني [5-7021: (إثرائى) 





عزيزي الطالب إذا أردت أن ترسل لزملائك ملف به 
شرح لدرس ما فما الحل في ذلك؟ 


من خلال اتصالك بالإنترنت وباستخدام خدمة البريد 


١ 


الإلكتروني (E-mail)‏ والذي يسمح لك بإرسال هذا email‏ 
marketing 4‏ 
الملف الى زميل لك (أو زملائك) في اسرع وفت. فهي 
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-خدمة الوبب لالالالالالا 
هی اختصار ا6 1/106 010لالا فهى وسيلة الوصول 
إلى المعلومات وهي عبارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى 


ا٣‏ وتعرض ببرنامج خاص يسمى متصفح (اع 5/ل8101). 








عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك قم بعمل التالي: 
-حمل موقع بنك المعرفة .http://www.ekb.eq‏ 
-ابحث داخل الموقع عن كيفية الدخول والتسجيل به؟ والهدف من الموقع -الفكرة والإلهام. 


-سجل لدخول الموقع من تبويب 'سجل". 


Knowledge Bank‏ ممكجروع 


- الرئيسيه سجل صصادرنا الأحداث 
N‏ - 
کک 
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وزارة التربية والتعليم 





-تظهر الاستمارة الإلكترونية لتسجيل الدخول لموقع بنك المعرفة: 


لإتتماء حتفساف حديد 


الطلاب © الصسمحلهون 





متها بنا (امحصرحكت يماح ع . تحدیرز هرات مرحد انسسه تحتاه ص_ .321 وكشت يدون ان تحدم 
دحم اإححعر ا حم معا إن مس قحد قصت. تتصوضح موحد لي تصسححتدت 122 سوس جهو ص_. حد قت مجاعهه 
حن ده1. حع هتح تنعت امامرجحة التدعه 1 ع اله وناو نترام بها حنمي ادو ناته جاداعريجح الادعير 
سدصصن :رودا وامتتحدعم همهن لحنةىي 


١‏ - التمتخدقع اتحهردح به تتحوهطع 


بح ج31 6 له 25.233 !للج وھچ ٤٣>‏ اھات جعت واھ 3 27 3ج 23خ جك 


و کے >> اق 


-على المعلم القيام بملء تلك البيانات وذلك للتسجيل. 
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وزارة التربية والتعليم 





- بعد الانتهاء من خطوات التسجيل» تظهر نافذة إنشاء حساب جديد: 


2 Egyptian Knowledge Bao x WW f 


5 2 | O wuw.ekb.eg/register?p_auth=kwFIm9IG&p_p_id=UserRegistration_WAR_EKBUsersportlet&p_p_lifecycle=18&p_p_state=normal&p_p_mode=view8&p_p_col_id=column-18tp_p_col_count=18i_UserRegistration_WAR_ÃE 


الرئيسيه سجل صصادرنا الأحداث هن نحن؟ك أسثلة متكررة 500 ENGLISH‏ 


إنشاء حساب جديد 
تم ند . 1 اا 1 جاح 


قر قوتت ف قاد تلصصر قم | 


لمصرى , 
ستصلك رسالة تأكيدية قريباً على بريدك الإلكتروني 
المستخدم خلال عصلية التسجيل. 

ملحوطه تى 'حالة عدم :وجود البرفديرججى تققد ”ومد 
أو "Junk"‏ 

أب ١‏ بم للع لع في لي ا 
ساعة من تاريخ التسجيل سيتم الغاء التسجيل تلقا 





ملحوظة هامة: 

عزيزي الطالب بعد التسجيل في بنك المعرفة وإدخال البريد الإلكتروني في بيانات التسجيل» سوف يتم 
ارسال كلمة السر أو المرور في رسالة إلكترونية على عنوان البريد الإلكتروني الذي تم إدخاله في بيانات 
التسجيل. 
-وللاطلاع اختر تبويب مصادرنا - بوابة الأطفال. 


-اختر لااع/015601. 


2J Egyptian Knowledge Bar X ل[‎ 2Z Egyptian Knowledge Ba: x ( (I Mail - abeer hamed - Ou x Û 5 


C | © www.ekb.eg/web/guest/resources‏ س 
J 3 3‏ مل n8‏ یێل leili! ١‏ حت 


ی سيتاريو 0 ص بك, و تتيح لك لعلوم الحياتية التطبيقية . تعد قاعدة بيانات C۸8‏ 


ê EBSCOhost 9 
Emerald 


3 متخصصة فى نشر الدوريات والكتب فى مجال الأعمال 


2 تواجد قوی ٩‏ 
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لتظهر النافذة التالية: 


وع.طعاء.طام ص.وع.طعاء. مومع نك ه777 0710ufefv.1103.y.http. E‏ 6 | 0 


English 


الاعدادي 


أكمل لعبة التفتيش مع Discovery Education‏ 


قدم طلبا لمدرستك الان لتصبح 
جزء من برنامج STEM NOW!‏ 
Discovery Education‏ 


0710ufefv.1103.y.http.discoveryeducation.ekb.eg.mplb.ekb.eg/resources/preparatory 
N 





-اختر تبوبب الإعدادي. 


-ابحث عن عبارة 'الجهاز التنفسي'. 


> CG | © 0710ufehm.1103.y.http.discoveryeducation.ekb.eg.mplb.ekb.eg/resources/preparatory 


الإعدادى. 


وار ر 42 . 


i‏ < مة 
ستعرض برنامح اليوم طرق التخلص من 
غاز ثاني آكسيد الكاربون الزائد عن 
الحد في الغلاف الجوي. 


الاثنين: الرياضيات 
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-فتظهر لك نتائج البحث التالية: 


> CG | © 0710ufehm.1103.y.http.discoveryeducation.ekb.eg.mplb.ekb.eg/search/?q= 


very‏ ا 00 ممه 


EDUC AT EON 


الصفحة الرئيسية الابتدائي ‏ الإعدادي اثانوي العكتبة التعليمية قسم المعلم 


2 الموارد من أجل "فيديو الجهاز التنفسي" .لقد وجدنا 25-1 من 122 


هناك عدة خطوات لعملية التنفس: الخطوة الأولى هي التنفس عن طريق الشهيق والزفير. الخطوة الثانية هي التنفس الخلوي: عندما 
تجمع الخلية ما ب 

Type: Video Segment 

Duration: 3:48 

Grades: 3, 4, 5, 6, 7,8 

2016 © 


العلوم فى الحياة اليومية: الجهاز التنفسى والجهاز الدورى 

. أنت تأخذ تقريبا 20,000 نفس يويما. وقلب يدق 100,000 مرة يوميا. ويكتشف الجهاز التنفسي والدوري الأجهزة المعقدة للجسم 
بالنسبة لهذه العمليات الحيوية. ويتم استخدام صورة ملونة مع السرد خطوة بخطوة, ويكشف البرنامج كيفية عمل الجهاز التنفسي 
والدوري بشكل مستقل و 

Type: Full Video 

Duration: 15:00 

Grades: 3, 4, 5, 6, 7,8 

2016 © 


الجهاز العضلى 
يقدم مراجعة على الجهاز العضلي. 
Type: Video Segment‏ 


> CG | © 0710ufefv.1103.y.http.discoveryeducation.ekb.eg.mplb.ekb.eg/player/?g 


لاا 621501 ETE‏ .د 
EDUCATION‏ 


الصفحة الرئيسية > الجهاز التنقسى 


الصفحة الرئيسية الابتدائي الإعدادي الثانوي العكتبة التعليمية ٠‏ قسم المعلم 


الجهاز التنفسي 


يشتمل الجهاز التنفسي على الرئتين, الحلق والمسالك الهوائية التي تقود إلى الرئتين. الحجاب هو العضلة التي تتحكم في التنفس. هناك عدة خطوات 
لعملية التنفس: الخطوة الأولى هي التنفس عن طريق الشهيق والزفير. الخطوة الثانية هي التنفس الخلوي: عندما تجمع الخلية ما ب 








ل الصف الأول الإعدادي 
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عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك» من تبوبب المكتبة التعليمية الرقمية بمادة العلوم 


ابحث عن موضوع المادة وتكوبنها-المادة وخصائصها. 


ا 
فتاهل 


EDUCATION 


الصفحة الرئيسية الابتدائىي اإعدادي الثانوي المكتبة التعليمية قسم المعلم 


المكتبة التعليمية الرقمية 


5 نسعىأ من خلال المكتبة التعليمية الرقمية إلى دمح موارد الوسائط التعليمية .مثل: 
«الفيدوهات. والنصوص. والأنشطة التفاعلية. والتسجيلات الصوتية. والصور. بالأهداف 
التقليمية لمجالج العلوم والرياضيات. 


العلوم "0 ) الإعداذى "| | السنه الاولى "| الفصل الأول وحدة | " 


العلوم : الإعدادي : السنه الاولي : الفصل الأول وحدة ١‏ 


1: المادة وتكوينها 


1 المادة وخصائصها 


5-5 1 ١ 
F3 نداد“‎ 
= ه‎ “r 
1 1 
1 
3 
حت‎ ~— 
Exploring Science Galileo Thermometer Density How Many Balloons ا‎ 
Techbook: Changes of t Take t 


...1] Take to Lift a 


Wolfram Wolfr 0 
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خدمة البحث عبر الإنترنت: 
لمساعدة المستخدمين ذ في الوصول إلى عناوين المواقع التى تحتوي على المعلومات التي يحتاجونها. 





خدمة القوائم البريدية (151! واانة“): 

هي قوائم عناوين بريد إلكترونية تستخدم لتحويل أي رسالة إلى مجموعة من الأشخاص» ولكل قائمة 
عنوان خاص» مع العلم أن أي رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائياً إلى جميع المشتركين في القائمة. 
خدمة نقل الملفات (15! :(File Transfer Protocol‏ 

هي خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرهاء مما يتح للأشخاص تبادل الملفات عبر شبكة الإنترنت 





بسهولة. 

خدمة المجموعات (ناه:6) :)News‏ 

هي أماكن على الإنترنت يجتمع فيها الناس لتبادل الآراء والأفكار. كل مجموعة تتناول موضوع محدد 
(مثل الرباضيات» الجغرافياء العلوم» ....). 

خدمة المحادثة (61236): | 
هي برنامج عبر الإنترنت يجمع المستخدمين من أنحاء العالم للتحدث مع بعضهم البعض في نفس 
الوقت» ويمكن رؤية صورة وسماع صوت للشخص الآخر. 

7 توفير مواقع الوسائط الاجتماعية !10/1666 & 536600012 : 

يتم فيها تبادل الأخبار الاجتماعية بين أفراد المجتمع» وهي عبارة عن مواقع يشترك فيها المستخدمون 
لتبادل الآراء والأفكار. 

خدمة التجارة الإلكترونية: 

وهذه الخدمة توفرها بعض مواقع الإنترنت وهي خدمة البيع والشراء من خلال الإنترنت. 





5 





-خدمة البريد الإلكتروني 211-: 

هي خدمة لتبادل الرسائل الإلكترونية والتي فد تحتو ي على نصوص» صورء لقطات فيديو.. 
خدمة الويب /لالالالالا 
هى اختصار اعلالا ©10لال/ا ۷٥۲14١‏ فهى وسيلة الوصول إلى المعلومات 








۱4۷ الصف الأول الإعدادي 
















































































وزارة التربية والتعليم 


”ايوم | سور 





السؤال الأول: أكمل العبارات التالية: 


.١‏ يعتبر ..................... من أشهر محركات البحث على شبكة الإنترنت: 


ه. عنوان موقع بنك المعرفة المصري هو sooo‏ 
السؤال الثانى: ما المقصود بالعبارات التالية: 
.١‏ خدمة نقل الملفات :(File Transfer Protocol FP)‏ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱4۸ 


وزارة التربية والتعليم 





.١‏ خدمة ............... هي أماكن على الانترنت يجتمع فيها الناس لتبادل الآراء والأفكار. كل 
مجموعة تركز على موضوع معين. 
(المحادثة - المجموعات - القوائم البريدية - نقل الملفات). 
؟. موقع ......................... هو أحد مواقع الوسائط الاجتماعية. 
Twitter)‏ -ملنا Dial‏ -عاهط -1١6‏ كل ما سبق). 
۳.خدمة .................. تسمح بإرسال ملف الى زميل لك (أو زملائك) في أسرع وقت. 


البحث - البريد الإلكتروني - الويب - كل ما سبق). 


۱4۹ الصف الأول الإعدادي 


الكهبيوتر وتكنولوجيا المهلومات والاتصالات 
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وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 





الموضوع الثالت 
المقاهيم الأساسية 





Cloud Computing 





۱0۱ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


الأهداف 


من المتوقع في نهاية هذا الموضوع أن يكون الطالب قادرا على أن: 
ه يحدد ماهي الحوسبة السحابية. 
ه يتعرف المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية. 
ه٠‏ يتعرف متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية. 
ه يبحث عن خدمات الحوسبة السحابية. 
ه يتعرف فوائد الحوسبة السحابية. 
ه٠‏ يبحث عن أشهر مقدمي خدمات الحوسبة السحابية. 
ه يوضح بعض المفاهيم والمصطلحات العلمية الأساسية لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 


» يتعرف مميزات استخدام أدوات وتطبيقات تكنولوجيا المعلومات والاتصالات على المستوى الاجتماعي 
والفكري والتعليمي. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 60 


وزارة التربية والتعليم 





كر وابحث لإبجاد الدل 





عزيزى الطالب: بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك حدد المكونات المادية والبرمجية التى يمكن أن 
تستعين بها لإنشاء مشروع إلكتروني مثل مشروع 'مدرستك". حيث يُعرض فيه نصوص» صورء لقطات فيديو. 
عن مدرستك وجداول إحصائية توضح عدد الفصول وعدد الطلبة وعدد المدرسين بالمدرسة. 


ولعمل ذلك سوف تحتاج إلى أن يتوافر لديك مجموعة من البرامج والمكونات المادية بجهاز الكمبيوتر حتى 
تس تستطيع إعداد وتنفيذ مشروعك والتى تتمثل فى: 


١-البرمجيات‏ التي سوف تحتاج إليها وهي: 
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«» برنامج تعديل الصور. 


١ ) برنامج إنشاء وتعديل الفيديو.‎ ٠ 
برنامج إنشاء العروض التقديمية. يحصو‎ ۵ 


« برامج أخرى قد تلزم عمل مشروعك... 





١6‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


؟ -المكونات المادية هى: 


٠ه‏ مساحة تخزينية على أحد وحدات التخزين لحفظ ملفات المشروع. 


ه ذاكرة مؤقتة (RAM)‏ ذات سعة تخزبنية كبيرة للتعامل مع البرمجيات المختلفة مثل إنشاء وتعديل 
الصور وانشاء ومعالجة ملفات فيديو... إلخ 


ه معالج ذو سرعة معالجة كبيرة. 


-سوف تحتاج الدخول إلى ملفات مشروعك من أي مكان وفي أي وقت سواء من خلال المنزل أو المدرسة 
أو أي مكان آخر والقيام بالتعديل في ملفات المشروع وحفظها. 


4 -الحاجة إلى مشاركة زملائك لمشروعك بحيث: 
-تسمح لهم بالدخول على ملفات مشروعك. 


-إمكانية التعديل في ملفاتك سواء في نفس الوقت الذي تعمل به في ملفات المشروع أو في وقت آخر. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ١6‏ 


وزارة التربية والتعليم 


متطلبات إعداد المشروع 


المكونات المادية 


هل تتوافر البرمجيات المطلوبة؟ 


هل تتوافر الإمكانيات المادية؟ 





١66‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





خطوات بدء تنفيذ المشروع: 


ولكن عند محاولتك لبدء هذا المشروع وجدت أن كل ما لديك هو جهاز كمبيوتر عليه الآتي: 
ده أحد أنظمة التشغيل. 
" وجود خدمة الإنترنت حيث تستطيع الاتصال بالإنترنت. 

كما أنه 
" غير مثبت عليه البرمجيات المطلوبة للمشروع (برنامج منسق 


النصوص - برنامج تعديل الصور كذلك باقي البرمجيات التي سوف 
تحتاجها أثناء تنفيذ المشروع ...) 





* المكونات المادية لجهاز الكمبيوتر بسيطةء ولن تساعدك في تحميل هذه البرامج لعمل مشروعك!!! 


فهل يوجد حل سريع يوفر لك التالي: 
" البرمجيات المطلوبة لعمل مشروعك. 
" المكونات المادية لتحميل وإنزال تلك البرمجيات. 


١‏ عدم تحمل تكلفة مادية إضافية. 





* السماح لك بالدخول من أي مكان وفي أي وقت لاستكمال 
المشروع. 


* إمكانية مشاركة زملائك لملفات مشروع لإبداء أراء هم والتعديل في تلك الملفات. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 65| 


وزارة التربية والتعليم 


نعم يوجد حل. 


استخدم خدمات الحوسبة السحابية .Cloud Computing‏ 








الحوسبة السحابية ؟؟ 


5 ولكن ماهي الحوسبة السحابية؟ 
وماذا يمكن أن تقدم لك؟ 


* وكيف يمكن أن تحل تلك المشكلة؟ 


١67/‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعنيم 


الحوسبة السحابية (أو السحابة الإلكترونية) Cloud Computing‏ 





3 N 


هي تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهاز الكمبيوتر إلى ما 
يسمى بالسحابة (00ا10©) وهي جهاز خادم 5٠۲۷٠6١‏ (أو مجموعة من أجهزة الخوادم 5617/615) يتم 
الوصول إليه عن طريق الإنترنت, لتتحول البرامج والتطبيقات إلى خدمات تقدم إليك. 


(إثرائى) ويمكنك تصور الحوسبة السحابية على أنها شبكة من أجهزة خوادم مركزية 5617615 توجد 
عليها البرامج والتطبيقات المطلوبة وهذه الخوادم متصلة بأجهزة كمبيوتر (من خلال الانترنت) التي قد تكون 
في المنزل أو المدرسة أو العمل حيث يمكن لأي جهاز كمبيوتر (لاب توب» أي بادء هاتف محمول...) أن 
يتصفح الإنترنت ويصل لخدمات تلك الخوادم. 

(إثرائى) فالحوسبة السحابية مفهوم جديد لمشاركة مصادرك الإلكترونية بهدف إنتاج المعلومات 
وتبادلها مع زملائك عبر شبكة الإنترنت» حيث توفر الحوسبة السحابية الأدوات اللازمة لمعالجة بياناتك 


وحفظها على الشبكة (على أحد أجهزة الخادم)» ومن ثم العودة إليها فى أى وقت وأى مكان. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ١68‏ 





وزارة التربية والتعليم 





ولكن ماهى المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية؟ 


المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية هي كالآتي: (إثرائى) 


١-البرامج‏ أو الخدمات 501408/3586: وهي التطبيقات التي يحتاجها المستخدم مثل برنامج منسق النصوص 
برنامج الجداول الحسابية برنامج تعديل الصور.... 


؟ -منصة التشغيل 813610117: هى عمليات حفظ وتخزين الملفات والوصول إلى قواعد البيانات وتنظيم ذلك 
لكل المستخدمين. 


۳ البنية التحتية ©11111351101©1101: فهي تشمل التجهيزات المادية مثل معالجات وخوادم ووسائط تخزين... 












١-البرامج‏ (الخدمات) 
Software‏ 





۳-البنية التحتية 


Infrastructure 


المكوتات الرئيسة للحوسية السحابية 


١4‏ الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


ماهى متطلبات دخولك على الحوسبة السحابية؟ 





متطلبات دخولك على الحوسبة السحابية هى كالآتى: 
.١‏ جهاز الكمبيوتر (كمبيوتر شخصي» لاب توب» أي بادء الهاتف المحمول) وهو أي جهاز ذو إمكانيات 
بسيطة تكفي للاتصال بالإنترنت. 
؟. نظام تشغيل يسمح بالاتصال بالإنترنت (وهذه الخاصية متاحة تقريبا في كل أنظمة التشغيل الموجودة 
حاليا). 
۳. برنامج متصفح الإنترنت. 
>. توفير اتصال بشبكة الانترنت (خدمة الإنترنت). 
ه. مزود خدمة الحوسبة السحابية. 
ولكن ماذا يقصد بمزود خدمة الحوسبة السحابية؟ 
مزود خدمة الحوسبة السحابية هو يشبه مزود خدمة استضافة المواقع ولكن بزبادة في بعص 
الخصائص لكي يسمح لكل من المطورين والمستخدمين من استخدام الموارد المتاحة في الخوادم بكفاءة 


أفضل حيث أن بقاء كل من المستخدمين ومطوري التطبيقات سيكون أطول على خوادم مزودي خدمات 
الخوسية الستحاسية. 


ماهى خدمات الحوسبة السحابية التي يمكن أن تقدم لك؟ 





بعض الأمثلة عن خدمات الحوسبة السحابية: 


الأمثلة التالية هى أمثلة قليلة جداً من بين مئات الآلاف من التطبيقات والخدمات السحابية المتوفرة: 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصلات ۱۰ 





وزارة التربية والتعليم 


.Gmصaiا, ,3800ل‎ 1١10141731! خدمات البريد الالكتروني: مثل البربد الإلكتروني‎ ٠ 


ه٠‏ خدمات التخزين السحابى: وهى مساحات تخزبنية يتم توفيرها من قبل مقدمى خدمة الحوسبة 
السحابية مثل 111076 ©60001© وتقدمها شركة ©060001) . OneDrive‏ وتقدمها شركة 
مايكروسوفت. 


.Sound Cloud «iCloud « Google Music خدمات الموسيقى السحابية: مثل‎ ٠ 


٠‏ التطبيقات السحابية: وهي البرمجيات التي تقدم فى صورة خدمات لمستخدمي الحوسبة السحابية مثل 


.Google Docs, Photoshop Express 


ماهي فوائد الحوسبة السحابية؟ 





٠‏ تستطيع من خلال منظومة الحوسبة السحابية الدخول على بياناتك وتطبيقاتك من أي مكان تتوافر 
فيه خدمة الانترنت (لأن المعلومات ليست مخزنة على قرصك الصلب بل على أجهزة خوادم الشركة 
5 المقدمة للخدمة). 

٠‏ تخفيض التكاليف المادية وذلك من خلال: 

”7 خفض التكلفة المادية 130011316 المستخدمة لأن أجهزة منظومة الحوسبة السحابية هي 
التي ستقوم بالعمل أيا كان طبيعية هذا العمل وما تحتاجه من أجهزة كومبيوتر ضخمه 
الإمكانيات من حيث سرعة المعالج أو سعة التخزين أو الذاكرة وغيرها. 

”7 ليس هناك حاجة إلى شراء تراخيص للبرمجيات 50۴١ W۷۸٤‏ أو التطبيقات التي سوف 
تستخدمها. 

” ليس هناك حاجة لشراء التجهيزات مثل الوحدات التخزينية الضخمة لعمل النسخ الاحتياطية 
لبياناتك ومعلوماتك. 


5١‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 
” ضمان عمل الخدمة بشكل دائم» فعند استخدامك لأحد خدمات التخزين السحابي فإن 
معلوماتك سوف يتم حفظها على أكثر من خادم وذلك لضمان عدم فقدانها. 
” تلتزم الشركة المقدمة للخدمة بإصلاح أية أعطال طارئة بأسرع وقت ممكن» وهذا يوفر عليك 
الكثير من الوقت والتكلفة ومسؤولية إدارة التجهيزات المادية والبرمجية. 
ه مشاركة المصادر حيث توفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلفة. 
٠‏ إمكانية الربط بين عدة موقع إلكترونية» مثل (الشبكات الاجتماعية). 


ه إمكانية استخدام الحوسبة السحابية في مجالات مختلفة مثل الطب - الزراعة-الصناعة-التعليم. 


٠‏ وفي مجال التعليم يمكن أن تقدم الحوسبة السحابية (للطلاب -المعلمين - أولياء الأمور) تجرية 
تعليمية أكثر ملاءمة وفاعلية؛ فالحوسبة السحابية تحتفظ بكل شىء فى مكان واحد: سجلات الصف› 
الحضورء الواجبات» المناهج التدريسية وغيرهاء والجميع يمكنهم الدخول الى النظام والوصول الى 
المواد المختلفة. 

ولكن ماهي المعوقات والتحديات (سلبيات الحوسبة) التي تواجه استخدام الحوسبة السحابية: 


٠‏ تحتاج التطبيقات السحابية إلى اتصال بالإنترنت» حيث سيؤثر انقطاع الإنترنت على تمكنك من تأدية 


عملك. 

٠‏ إمكانية خفض سعة التخزين أو تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة الحوسبة السحابية. 
٠‏ وجود معلوماتك الشخصية على الانترنت قد يجعلها عرضة للاستغلال والسرقة. 

٠‏ عدم إمكانية الوصول إلى معلوماتك عند وجود عطل في الموقع أو الشبكة. 

ه ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخدم. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۲ 


وزارة التربية والتعليم 


من أشهر مقدمي خدمة الحوسبة السحابية: 


CECI 
عدا‎ 
| 


س 


ا 
Te‏ 
لح 


9 
ا‎ 
7 yT 
a صقا‎ 





ه٠‏ 1136 60©: تقدم خدمات الحوسبة السحابية مجانياً. 


° ©50001: تقدم شركة جوجل محرك مم۸ 000016 كما تقدم ©0117 ©0001 لخدمات التخزين 
السحابي» وغيرها من الخدمات الحوسبة. 


° 11005016/ا: تملك مايكروسوفت تطبيقاتها الخاصة بالسحابة مثل 365 Office‏ و OneDrive‏ 


° "z0هص4:‏ من أهم وأشهر الشركات في مجال الحوسبة السحابية. 


۱۳ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


ا ا 

هي تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهاز الكمبيوتر إلى ما يسمى 
بالسحابة (0101000) وهي جهاز خادم :56176 يتم الوصول إليه عن طريق الإنترنت. 

المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية: 

١‏ -البرامج أو الخدمات ©31//ا5010. 

۲ -منصة التشغيل 813650117. 

“'-البنية التحتية »الأ 11711351110. 

متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية: 


. جهاز الكمبيوتر (كمبيوتر شخصي» لاب توب» أي باد الهاتف المحمول). 
. نظام تشغيل يسمح بالاتصال بالإنترنت. 

. برنامج متصفح الإنترنت. 

. توفير اتصال بشبكة الانترنت (خدمة الإنترنت). 


. مزود خدمة الحوسبة السحابية. 
بعض خدمات الحوسبة السحابية: 
.١‏ خدمات التخزين السحابي. 
". خدمات الموسيقى السحابية. 





*. التطبيقات السحابية. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱٤‏ 


وزارة التربية والتعليم 


کے ر 


الأسئله والثارييان 





ة من العبارات التالية بالكلمة المناسية مما بين ١‏ 


3 
e 17 
© © 

ےا 
یی 
یی 
031 
ی 





(التطبيقات السحابية -فوائد الحوسبة السحابية -السحابة الإلكترونية وم٣٥٥‏ ۹ںها٥‏ --التخزين 
السحابى - 600016 - السحابة (010100) - الموسيقى السحابية). 


.١‏ ..... هي تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهاز الكمبيوتر 
إلى ما يسمى بالسحابة (0ناه1©). 

". من خدمات الحوسبة السحابية: 0 ا 00 a‏ 

۳. تعتبر إمكانية الربط بين عدة موقع إلكترونية من ”5 

؛. من أشهر مزودي خدمة الحوسبة السحابية مجاناً 0 





- متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية. 


فوائد الحوسبة السحابية. 


- أشهر مقدمى خدمة الحوسبة السحابية. 


السؤال الثالث-ما المقصود بالعبارات التالية: 
- مزود خدمة الحوسبة السحابية. 
- منصة التشغيل 21314150117 كمكون رئيس للحوسبة السحابية. 


۱٥‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


السؤال الرايع-ا ختر الاجاية الصحيحة: 
.١‏ المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية هي ا 
-البرامج -منصة التشغيل -البنية التحتية -جميع ما سبق 
؟. من فوائد الحوسبة السحابية 0 
-التكاليف المادية العالية -مشاركة المصادر -سرية المعلومات الشخصية -لا شيء مما سبق 
*. من أشهر مقدمي خدمة الحوسبة السحابية a‏ 


Microsoft Google-— Amazon-—‏ -جميع ما سبق 





.١‏ يمكن تصور الحوسبة السحابية على أنها شبكة من أجهزة خوادم مركزية 50۲۷6۲5 توجد عليها البرامج 


والتطبيقات المطلوبة وهذه الخوادم متصلة بأجهزة كمبيوتر من خلال الانترنت. ) ( 
. من خدمات البريد الإلكتروني السحابية iCloud «Google Music‏ ) ( 


۳. البنية التحتية ©17113511100©1001 تشمل التجهيزات المادية مثل معالجات وخوادم ووسائط تخزين. 


4. توفير اتصال بشبكة الانترنت لا يعد من متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية. ( ) 
ه. من فوائد الحوسبة السحابية مشاركة المصادر. ( ) 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱٦‏ 


۱7 


الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 


الموضوع الرابع 
خدمات الحوسية السحايية 





الأهداف 
من المتوقع في نهاية هذا الموضوع أن يكون الطالب قادراً على أن: 
٠‏ يبحث عن كيفية استخدام خدمات الحوسبة السحابية. 
ه ينشئ بريد إلكتروني بعنوان مناسب. 
٠‏ يستخدم أحد خدمات الحوسبة السحابية. 
٠ه‏ ينشئ مستند بخدمة الحوسبة السحابية. 
٠‏ يتعامل مع المستند (التحرير-التنسيق...). 
يشارك المستند مع زملائه. 
٠‏ يناقش تأثير استخدام خدمات تقنيات المعلومات الحديثة على المجالات الدراسية والحياتية المختلفة. 
ه٠‏ يمارس العمليات الأساسية للتعامل مع تطبيقات المعلومات والاتصالات. 
٠‏ يمارس عمليات نشر وتبادل المحتوى والملفات عبر أدوات الاتصال (البريد الإلكتروني - مشاركة 
ملف). 


٠‏ يستخدم وسائل الاتصال التكنولوجية في تبادل المعلومات مع زملاء ه. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸ 


وزارة التربية والتعليم 


كيغفيه استخدام خدمات الحوسبه ال لت 





عزيري الطالب بعد تعرفك على بعض مغاهيم وخدمات الحوسبة السحابية 
والآن كيف يمكنك استخدام خدمات الحوسبة السحابية؟ 


لاستخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب ©2110 6009016 أو 365 Microsoft Office‏ یجب أن يكون 
لديك بريد إلكتروني يتم إنشائه للحوسبة السحابية. 





عزيزى الطالب: 
بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك ابحث عن كيف يتم استخدام خدمات الحوسبة السحابية؟ 


لاستخدام خدمات الحوسبة السحابية الخاصة ب 011076 6009016 يجب عليك اتباع التالي: 
- تنشئ بريد الكتروني 617311 بعنوان مناسب. 
- تسجل البيانات المطلوبة لإنشاء الحساب. 

- تفعل الحساب. 





56 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


إنشاء بريد إلكتروني للحوسبه السحابيه 





ولإنشاء بريد إلكتروني 617211 في جوجل اتبع الخطوات التالية: 

١-افتح‏ مستعرض الانترنت بجهازك ثم اكتب عنوان موقع 6009016 بشريط العنوان بالمستعرض فيتم تحميل 
الصفحة الرئيسية للموقع. 

۲ -اضغط 6102311 من أعلى 
الصفحة الرئيسية للموقع. 








Google 


Google+ 


i 


https://drive.google.com/?tab=wo 








وزارة التربية والتعليم 





لتظهر لك الصفحة الرئيسية |67021. 


0 Meet Google Drive - On: Xx ١005 


عو ww.google.com.egq%2F%2384hI=enBiservice=wise#identifier f‏ ه ظ س 3 


Google 


One account. All of Google. 


Enter your emall 


Find my accounî 


LrEale account | 


ne Google Account for Everything Googlê 


© عا + © © كي د ى 


About Google Privacy Terms Help 





۳-اضغط على انشاء حساب جدید ۸۲ a٥٥01‏ 016266" 





۱۷۱ الصف الأول الإعدادي 











وزارة التربية والتعليم 





- ستظهر لك صفحة تسجيل بيانات الحساب التالية. 


Create your Google Acc Xx ١ 15‏ أ 
û 26urp%3Dhttps%3A%2FR2Fwww.google.com.eg%2FRA23&uhl=en f f | :‏ ظ چ تت 


Name 


First 


Lhoose your username 


(@gqmail. com 


| prefer ta se my current email address 


Lreate a password 


Confirm youır password 


Mobile phone 


2+ > كك 


Your current email address 


Location 


Egy pi [| e) 


Next step 





؛ -بمساعدة معلمك سجل البيانات المطلوبة لإنشاء بريدك الالكترونى. 


ه-ثم فعل حساب البريد الإلكتروني بالضغط على 5167 )×ه. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات فق 


وزارة التربية والتعليم 


استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية 





لاستخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية 01۷e‏ 600016 يتم ذلك عن طريق حساب بريدك الإلكتروني 
الذي قمت بإنشائه» وللقيام بذلك اتبع الخطوات التالية: 

- افتح مستعرض الانترنت بجهازك. 

- اكتب عنوان موقع 6006016 بشريط عنوان المستعرض› وانتظر حتى يتم تحميل الصفحة الرئيسية 

للموقع. 

- اضغط على ٠۷ا‏ ز4 من أعلى الصفحة الرئيسية للموقع. 





\V‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


- ستظهر لك الصفحة الرئيسية ©60001. 
- ادخل بيانات حسابك الخاص 

One account. All 01 600g|€. | (البريد الالكتروني وكلمة المرور).‎ 
Sign in to continue to Google Drive Sing 1 ثم اضغط‎ 2 


E01 qle 





- فتظهر لك الصفحة الرئيسة لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك» ويظهر مربع حواري يعطى لك بعض 
المعلومات عن ©17الا ©60001. - 
بمساعد ةه , هله ك قم بقراء تها ثم غاة : أ GC | ê https://drive.google.com/drive/my-drive‏ 





معلومات عن 


© ثانا 0606016 


Safe storage for all your files 


You get 15 GB free for photos, documents 


and more 








الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۷٤‏ 








وزارة التربية والتعليم 





- بعد إغلاق المريع الحواري تظهر لك الصفحة الرئيسة لخدمات الحوسبة السحابية الخاصة بك. 


# My Drive - Google Drive x 


htitps://drive.google.comydrivefmy-drive‏ ذه سج ت 


Google Drive 96 Search Drive 


ظ »= My Ûrive‏ ظ 


1 7 My Drive 
Shared with më 
Recent 
oagls Photos 
Starrecl 


ll Getting started 
8 Trash 


db Backups 


0 bytes of 15 GB used 


zm Upgrade storage 


Get Drive for PEC‏ كل 





عزيزى الطالب: بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك حاول التعرف على خدمات ©2110 ©600901. 


- للتعرف على خدمات 0۲1۷٥‏ ©000901 يمكنك استخدام المساعد مام. 
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وزارة التربية والتعليم 


انشاء مستند باستخدام خدمه الحوسبه اكلا ءاوه 





عزيري الطالب من خلال الحوسبة السحابية يمكنك انشاء مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 
وهى 1065 6600016 اتبع الخطوات التالية: 


١‏ - اضغط على أيقونة /لاعلا. 
؟ - اختر من القائمة المنسدلة 065 ©60001. 










# My ÛUrive - Google Drwe x ' ١ 5 


3 0 ظ‎ û https: /drive.gqoogle.com/drive/my-drive 















Google Drive ©. Search Drive 


My Drive > 


Folder 


File upload 


Folder upload 


Google Docs 


Google Sheets 


nq started 










Google Slides 


Mare 


dd Backups 


J bytes of 15 GE used 







ma Llpgrade storage 


Get Drive for PC‏ ا 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱1۷٦‏ 















































وزارة التربية والتعليم 





فيتم انشاء مستند من خلال 1065 6009016 كما هو موضح. 
١-اكتب‏ اسم للمستند. 
؟-اكتب نص في المكان المخصص للكتابة. 


١-اضغط‏ واكتب 
اسم للمستدد 





Wy Drive - Google Drwe X ë Untitled document - Goc X ١ 5 


https://docs.google.com/document/d/1VSpixkchEdEd46MLFfVrELg FF‏ 8 | ث0 
HF OO] 1‏ 


ahim îgqmalil.com >»‏ طانافاع عماج documeanî‏ قاع دارا 
File i Rename Insert Format Tools Table Ac &omments‏ 


E 10055 > Normal text 7~ Mare >‏ یت ت ص 
3 2 1 
۲-اكتب النضص 
المطلوب 
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وزارة التربية والتعنيم 








عزيزى الطالب: بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك من قائمة 118 يمكنك إجراء التالي: 
-حفظ المستند 

-تغيير اسم المستند 

-إعداد صفحة 

-الطباعة. 





و8 التربية و التعليم 
Fils FEdit‏ 





Wiew Insert Format Tools Tables Add-ons Help _ Camments 







A DIO‏ پس س ص 


5 








-ٍِ Normal text - TE 





e‏ گن > More‏ ج 
ا ۳ 


= 2 


5 














وزارة التربية والتعليم 
الإدارة العامة لتنمية مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات| 








۱۷۸ 


















































وزارة التربية والتعليم 


-ليظهر المريع الحواري التالي: 
جع Share with others Get shareable link i‏ 
People‏ 
سي 


اكتب البريد الإلكتروني 








-والذي يطلب فيه ادخال البريد الإلكتروني لزميلك أو زملائك لمشاركة مستندك معهم. 


ملحوظة هامة جداً: يجب أن يكون البريد المضاف ضمن نطاق جوجل. 





عزيزى الطالب: بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك انشئ مستند باسمك من خلال خدمة الحوسبة 
السحابية الخاصة بك ونسقه بشكل مناسب ثم شاركه مع زملائك. 


Google Docs 


۱۷۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 


ولإنشاء بريد إلكتروني 017311 في جوجل: 
١-افتح‏ مستعرض الانترنت بجهازك ثم اكتب عنوان موقع 600918 بشريط العنوان بالمستعرض فيتم 
تحميل الصفحة الرئيسية للموقع. 
؟ -اضغط 617311 من أعلى الصفحة. 
۳-اضغط على انشاء حساب جديد “366010111 ”Create‏ 
٤‏ -سجل البيانات المطلوبة لإنشاء بريدك الالكتروني. 
ه-فعل حساب البريد الإلكتروني بالضغط على 5160 )×ه. 


انشاء مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 065 ©5009016: 
١‏ -بالضغط على أيقونة New‏ . 
؟ - اختيار من القائمة المنسدلة كء00 ©600601. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸۰ 


وزارة التربية والتعليم 


الأسئله والثاربيان 


السؤال الأول-أكمل العبارات التالية: 





-لاستخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب 365 01666 116:05016/ا يجب أن يكون لديك ا 
-لإنشاء مستند بخدمة الحوسبة السحابية 20©5 600016 نضغط على أيقونة yT‏ شار 
من القائمة المنسدلة 121570 

السؤال الثانى-أكمل التا 





-لمشاركة مستندك مع زملائك يتم الضغط على أيقونة......... 


(Paste Cut- Copy-Share) 
e نختار‎ ہمواءe‎ 0۷٥ -لإنشاء حساب جديد ب‎ 
( Create account -~Delete account-Copy account-Sign in) 
-لإنشاء بريد إلكتروني 617311 في جوجل نفتح مستعرض الانترنت بالجهاز ثم نكتب عنوان موقع‎ 
E بشريط‎ 0001© 
(الأدوات -التمرير -العنوان -جميع ما سبق)‎ 


۱۸۱١‏ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





.١‏ لاستخدام خدمات الحوسبة السحابية الخاصة ب ©1117 000016 يجب وجود بريد إلكتروني يتم إنشائه 


؟. لإنشاء بريد إلكتروني 617311 في جوجل يتم الضغط على أيقونة 3005 600016 واختيار veأ5.‏ 
() ) 

۳. يجب أن يكون البريد المضاف لمشاركة مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية Google Drive‏ 
ضمن نطاق جوجل. ) ( 
؛. يمكن حفظ مستند تم إنشاؤه باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 0۷e‏ 600©016. ) ( 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸۲ 


1A۳ 


الصف الأول الإعدادي 





وزارة التربية والتعليم 


وزارة التربية والتعليم 





الموضوع الخامس 


نترنت 





الاستخدام الآمن للا 





الأهداف 
من المتوقع في نهاية هذا الموضوع أن يكون الطالب قادرا على أن: 
٠‏ يتعرف أوضاع الجلوس الصحيح أم جهاز الكمبيوتر. 
» يمارس الأوضاع الصحيحية للجلوس على جهاز الكمبيوتر. 
ه يتعرف بعض المصطلحات والمفاهيم للاستخدام الآمن للإنترنت. 
٠‏ يذكر أكبر عدد من أشكال التعدي الإلكتروني عبر شبكة الانترنت. 


٠‏ يشارك زملائه في التوعية بأهمية الاستخدام الآمن للإنترنت في حياتنا. 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 1685 


وزارة التربية والتعليم 


الاستخدام الامن للإنترنت 





e 


لقد أصبح الاعتماد على تكنولوجيا المعلومات والاتصالات كبيرًا كأحد أهم وسائل الاتصال الهامة 
في مختلف مناحي الحياة؛ وعلى الرغم من الأفاق الواسعة التي فتحتها شبكة الانترنت والمتعة التي قد 
يشعر بها المستخدم عند استخدام خدماتهاء الا أن ل | ور 3 1 
تأمين الحماية الشخصية للمستخدم من مخاطر الانترنت 
أمرًا يشغل اهتمام مستخدمي ومطور صناعة خدمات 
الانترنت وخاصة لان معظم طلابنا الأن يقضون اوقادًا كثيرة 
في الجلوس على أجهزة الكمبيوتر واستخدام شبكة 
الانترنت. 





عزبزي الطالب... 
سوف نتناول في هذا الدرس الأوضاع الصحيحة للجلوس أمام الكمبيوترء وعوامل الأمان للحفاظ على 
صحتك عند استخدامك لجهاز الكمبيوتر لفترات طوبلة. 
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وزارة التربية والتعليم 





الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 





الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 


يعانى الذين يجلسون لفترات طويلة أمام شاشات الحواسيب بعد انتهاء دوام العمل من ظهور آلام في الظهر أو حرقان بالعينين 


أو تصلب في الرقبة» ولا تقتصر المتاعب على الموظفين فقطء بل إنها تصيب أيضاً الأشخاص الذين يجلسون لفترات طويلة للاستمتاع 


بالألعاب سواء كان ذلك بواسطة الهواتف الذكية أو أجهزة الحاسوب أو حتى أجهزة الحاسوب ال مكتبية 7 


تجنب الاقتراب الشديد من غلق شاشة الكمبيوتر بين 

الشاشة وحافظ على مسافة من ساعات العمل (5 دقائق) 

5 - 70 سم من الشاشة مثلاً كل ساعة يتم النظر 
2 فيها إلى مسافات بعيدة 


10 


يجب أن يكون وضع شاشة 
الكمبيوتر في مستوى انف 


تجنب الاستمرار في وضع 
الجلوس لفترة طويلةء وخذ 
قسطا من الراحة كل ساعة 
مدة خمس دقائق. 















حافظ على وضع رأسك 
مستقيمًا أثناء الجلوس, 
وتجنب انحناء الرقبة. 


الوضع الطبيعي للرأس هو أن 


ج و الشخص الجالس أمامهاء وتوضع 
د <« a‏ 4 
يجب أن يكون ال مكتب لعمود الفقري وحة المقاتيح بحيث تكون 
قريبًا منك (ملاصقة البطن الاكتاف في وضع معتدل. 


لحرف المكتب لضمان 
استقامة الظهر). 


وضع قاعدة خشبية مائلة 
صغيرة على المكتب لتساعدك 
على القراءة أو الكتابة دون 


ان 





اللجوء لانحناء الرقبة. 

تجنب وذ ة الهاتة المحافظة على الوزن من 
مسب وضع سياعة اليائف 3 الأمور المهمةء وذلك يتحقق 
بين الكتف والراس؛ لآن ذلك من خلال تنظيم الغذاء 


يؤدي إلى عبء زائد على 
فقرات وعضلات الرقبة. 


وممارسة الرياضة 


و سے 
تجنب تعريض الرقبة لتيارات الهواء ٠‏ 
وحاول تجنب التغيرات ال مفاجئة 


فخ N‏ حل [ز) O‏ 


للجو كالانتقال من جو ساخن إلى 
التكييف البارد. 








الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸٦‏ 


وزارة التربية والتعليم 


عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك للكمبيوتر: 
١-اختر‏ الإضاءة المناسبة للجهاز. 


؟"-حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ ثوانى» حيث ينصح بتكرار الرمش أو غمض العين 


بين فترة وأخرى لتجنب الجفاف. 
“-قف لمدة دقيقة مقابل كل "١‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز. 
لعمل تنشيط للدورة الدموية للجسم ككل واستعادة النشاط والبعد عن التركيز الضار. 


4 -لابد أن يكون مستوى الكرسي والجهاز متناسبين» وذلك بأن يكون الكرسي مناسب لطولك ويفضل ان 
يكون له مسند للرأس والظهر ويجب عليك ان تجلس بطريقة صحيحة بحيث يكون الرأس والرقبة وكامل 


العمود الفقري بوضصع مستقيم . 


ه- أترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالى من 5٠‏ إلى ٠١‏ سمء حيث تصدر شاشة الكمبيوتر العديد 
من أنواع الاشعاعات بكميات مختلفة وأهم هذه الأنواع الأشعة السينية والأشعة تحت الحمراء والأشعة 
الفوق البنفسجية وكذلك موجات الميكروويف وهذه الاشعاعات صغيرة في شدتها وكميتها ولكن التعرض 
المستمر لها قد يتسبب بمشاكل مستقبلية وأفضل طريقة للتقليل من آثارها المستقبلية هو الابتعاد عن 
مصادرها على قدر الامكان ولذلك عليك بالابتعاد عن الشاشة بمسافة لا تقل عن ٠٠‏ سنتمترا واستخدام 


شاشة ذات مواصفات جيدة بحيث تصدر اشعاعات أقل ويفضل استخدام شاشات السائل البلوري. 


“-قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائى كل ٠١‏ دقيقة لأن معظم المفاصل تتأثر بطريقة جلوسك 
أمام الكمبيوتر ويعتبر مفصل الركبة من أكثر المفاصل تأثرا بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ولذلك ينصح 


باتباع الطريقة السليمة للجلوس. 


50 الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعنيم 


۷-أفضل موقع للجهاز أن يكون في الجهة المقابلة لك فالجزء الذي يحتوي على مكونات 
جهاز الكمبيوتر يجب أن يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر على الأقل كما ينصح بالابتعاد عن 
الأسلاك والكوابل بنفس المسافة. 


۸-حرك يدك التي تستخدم الفأرة باستمرار والوضع الصحيح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة. 


9 -حرك قدميك أثناء الجلوس باستمرارء فالجلوس بدون حراك يؤدى الى تمركز الدورة الدموية بالقدمين 


وهو ماله تأثير ضار. 


٠-ضع‏ أي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك لتجديد نشاطك. 





بعض المصطلحات والمفاهيم للاستخدام الآمن للإنترنت 


-التعدي الإلكتروني عبر الإنترنت 70الاااناظ :cyber‏ 
يقصد به أي خروج عن الأدب والأخلاق في غرف المحادثة أو الرسائل الفورية أو الرسائل القصيرة 
سواء كان ذلك عن طريق الإنترنت أو التليفون المحمول. 


-الصفع السعيد :Happy Slapping‏ 
عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه» ويقوم شريك 
المهاجم بتصويرها بالتليفون المحمول أو كاميرا رقمية: ثم يتم نشرها 

عبر التليفونات المحمولة أو على الإنترنت. 





الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۸۸ 


وزارة التربية والتعليم 


-التصيد الاحتيالى 2115110: 
تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول على بيانات شخصية أو مالية من آخرين 


عبر الإنترنت. 


-الازدراء :Contempt‏ 
وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقي في محادثة على 


الإنترنت. 





-الرسائل المزعجة 502317: 
رسائل إلكترونية غير مرغوب بهاء تأتي بكثرة من بعض الجهات التي 
تعلن عن منتجاتها أو من مجموعات الأخبار وقد تحتوي على فيرس أو مواد 





-جدار الحماية ااF۴irewa:‏ 


يقصد به الأجهزة والبرامج التي تمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع 


معينة قد تكون منافية للآداب أو غير آمنة. 





۱۸۹ الصف الأول الإعدادي 


وزارة التربية والتعليم 





عزيزي الطالب بمساعدة معلمك وبالتعاون مع زملائك صمم لوحة إلكترونية استرشادية بأهمية تفادى 
الاستخدام السيىء للإنترنت؟ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۹۰ 








وزارة التربية وانتعليم 


تذكر أن 





عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك للكمبيوتر: 

-اختر الإضاءة المناسبة للجهاز. 

-حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ ثواني. 

“-قف لمدة دقيقة مقابل كل ٠١‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز. 

4 -لابد أن يكون مستوى الكرسي والجهاز متناسبين. 

ه- أترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالى من 5٠‏ إلى ۷١‏ سم. 

“-قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائي كل ٠١‏ دقيقة. 

٠-أفضل‏ موقع للجهاز أن يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر على الأقل. 
۸-حرك يدك التي تستخدم الفأرة باستمرار والوضع الصحيح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة. 
9 -حرك قدميك أثناء الجلوس باستمرار. 

٠-ضع‏ أي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك لتجديد نشاطك. 
بعض المصطلحات والمفاهيم للاستخدام الآمن للإنترنت: 

.١‏ التعدي الإلكتروني عبر الإنترنت 70الاااناظ /علالإان) 

؟. الصفع السعيد Happy Slapping‏ 

". التصيد الاحتيالي 0أدا5أاط 

Contempt الازدراء‎ .: 

ه. الرسائل المزعجة 50217 


5. جدار الحماية F۴irewall‏ 


۱۹۱ الصف الأول الإعدادي 











وزارة التربية والتعليم 


الأسئله والثاربيان 


السؤال الأول-أكمل ما يلى: 


يها 





من عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك للكمبيوتر: 


السؤال الثانى -يقصد بالمصطلحات التالية: 
-التعدي الإلكتروني عبر الإنترنت 0 الاأاناظ :cyber‏ 


الكعبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ۱۹۲ 


